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Torne-se um campeào: aprenda a explorar bem um jogo 


Cr* 800.00 


SIGLA 


MAIS DE 


TOS 

Todas as wuLORIDÀS 

dicas e estratégias para 
Nintendo, Master, Mega Drive 
Game Boy e Atari 


Mapas exclusivos 

Fases secretas do Robocop 
e do Skate or Die II 

A Nintendo està 
chegando no Brasil 


Osganhadores da 
Superpromocào IH 
VIDEOGAMÉ/TEC TOY 
Veja os desenhos vencedores 

lo Sonic dona capa c do 

rMtoKurlhJiraJ,'- . 


Conhecao Sonic, 
omelhor "jogo do 
ano'nosEUA 


SUPERPROMOCÀO 

VIDEOGAME TEC TOY 
3 Mega Drive e mais dezenas 
de prèmios sensacionais 

























TZ-Omelhorem 
Organizagào e Praticidade 

A TZ TEM TUDO PI VOCE MONTAR, EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA. 





i ÉXPCSfTOR ARAM ADO CENTRAL 

0 3^4 Vii mi !f?Mlfti 
[2 20 m itti* ac* (.00 m 1*rg,j 

•EXFOSiTOfl ARAMADO m PARIDI 

pf 162 htiL-nHi ‘*6 Mas 
(J-90 rn Alt pc* 1 OO m i«rg J 


ft EITOS l rOft A RA MA0O CI NTRAL 

3 ITI ht*f 

\2 00 rr, ift &vr * OC m Jarg. f 

HXFOSiTQtt À FU MADORE PARIDE 
A Sfitte 

{\ Wm all. pò? T 60 m | 


■ EXPOSITOR CENTRAL EU ApO 
p 1 ?àfte 

<2,00 rn ftir por 1 00 m t#rp.) 

• IXPOSJTOR DE PAR ED t EM AQO 

p 64 nidi 

(2 00 m All pcrr 1 00 m 





*U TCUOP FlTAS 


• EXPG5JTQR ONDULAR CENTRAL 

0 tBO fitèv 

m all por r OC» ni larg ) 

• EXPOSlTOP ONDULAR DE PARIDI 

p? 90 ia«A 

11 SO -1 «H pOf t 00 in liirsj ! 

■ Painel de informagòes (4 tamafihas) 


• EXPOSITOR CENTRAL 
«ODILO E STRILA » 192 IjtAr 
42J30 » all por 1.00 fri dtjtm#Da 1 



*£tiqypta protalora do seia do Concino 

• Fithn de cadasi ro do eltenie e/ oóruratc 
de loculo impresso 

•Protei &f« p tjfcO&i de ced astro 
fPOda CiKlSsUoj 

• Bldco de comando (2 ou 3 vinsi 

• Controls de mkJa de fitmes 


tacciai 

Capas p v'd*o 

5P t& *radel©s de sparelhoa} 

Étiqueta» 

iiiquelfid de genero 
Chapeims 
Cheque iocaqAo 

(Nào temo» «presentante») - Fa?a seu pedido p/ telefoni ou visite-no». 
Dispartiamo» pJ lodo Brasi! mediante ordern de pagamento. 



R OOSBURITIS 436 

(EST JA0AOUARA DO METRÒ) 

SÀO PAULO- CE P 04321 


TEL.: (Oli) 578-7277 


















































. i-'d apresemaMi» 
que sera ianga|B em | 
tensaCrona'S 51 ara IH 
chegar ao [mal|'-^H 
Jìj gui'os ingoi 
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f HE TARGET 


20-NINTENDO 

Roboeop ? soleteti Warrior Simpsotra 
eritrei outros fogo* sensaopnaìs 


É tèdi receder que os feores de VI¬ 
DEOGAME ’ nio targam a revteia 
Léem e reièari, & carreqarn por lodo la 
do Afflare teitoras, nas aa ear* 

tas que chogam a redagfto, confessarli 
que ehegaram a ter 15 vezes. gu mais 
urne mesma edi^ào. 

È por isso qua VIDEOGAME testa — 
na pràtica — tooas as dlcas que dà, a)ém 
de saper que a rc^sa deve evoluir tem¬ 
pra Agorà VIDEOGAME mt^odu? um 
novo concetto m Sras?i mapas dot tiO’ 
phot mais importante dos ^cgoa, mos¬ 
trando a seqùèncja exatz que 0 rogadot 
encomra e corno resolver os probtemas 
è Sr em freme Nesla ©tfoyao estào puDh- 
cado? mapEs cfuBpgas Roboeop, Sfta- 
fe or D e 2 e Operaiiofì Wall 

Mas se VIDEOGAME da todas as di- 
cas truques e estrategias para ouem jà 
lem pràtica no videogame nào esque- 
ce daquetes que astSo comegantio Nef. 
sa edipèo hà urna reportage^ otpecto 5 
dando vèrta® sugestCes de corno esplo¬ 
rar e tirar a mànima satisfagAo de um 

iog* 

Essaa rxmdades todas sàio para a nas¬ 
sa equipe corno se tosse urna nova fa¬ 
se um novo [Ogc dheió de d 
do para que os teiiotes teiam e 
VIDEOGAME serri duvida a 1 
compensa que pedemos ter 


40 - GAME BOY 

Os truques para sé chegar so tinal 
dos logos aesse fantastico portàtil 


Os editore» 




MASTER 

SYSTEM 


fmt'v e Operatori wo«f sào os 
rmnlos do mès à\ém oe oufros 


mas 


51 


jma 


breve 


sera 


atari -|.y 

;as para varfps jpgos desse 


: . 


a ser sucesso 

58-HISTÓR 
ViDEOGA* 

Eie foi inverttaicb ero 1 
Oe là !sm parlante. 24 

, \ Confira todaa as &uas 
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Cartss..... 

Tifcas & Hilos 
Dica? de Lefor... 
Questóre Té-cnlr 
ftectfdes f - 


1t’ •.viv’* ' 
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_ - FASE 1 

Paiate [cimar im , 

Icampe io n prer^r: sabeV t ‘7« 
laKptorar um loqo lontra com*b * 


5 BITS 

A Nirtertda poau estar 
cheganòo so Bras E 
muitas ooiras rtov«aades. 



























SENSACIONAL SUPERPROMOQAO 



Prove que vocè é um campeào do 
ALEX KIDD IN MI RACLE WORLD 
e ganhe dezenas de prémios. 



Para ser o grande veitcedor e ganhar um Mege Drive, 
basta joyar 0 Alex Kidd in Mtracle World no seu Mas¬ 
ter System, fotografar o seu recorde e erwiar a Sigla E di 
torà As très melhores pontuagòes ganharao Maga Drive 
e as 27 subseq uentes serào premiadas com camiselas VI* 
DEOGAME Nào serà considerado o recorde ofScisi da 
Tee Toy, mas exclusivamente a pontuageo dos partici 
pantes nassa promogàcL 

REGU LAMENTO 

1 - No seu Master System jogue Àlex Kidd in Mtracle 
World. 

2 - Fotografo a suamethor pontuagao (eia apareeejunto 
com o Game Over}. Envie pelo correlo a foto revelada em 
papel à Sigla Editerà colando atràs o cupom impresso 
nessa pàgina, ou urna còpia, coni todos os dados preem 
chidos com lelra de forma bem Isgivei 

3 - Seràoconsiderados vencedores aqueles queconse- 
guirem a maìor pomuagao, obedecendo urna ordem de- 


3 Mega Drive 

27 camisetas 
VIDEOGAME 

crescente da pontua^ào para classificar os 30 premiados, 
Os très primeiros receberao Mega Drive easouiros27 ca 
misetss VIDEOGAME 

4 - Para efeito dessa promogào serào consideradas 
exclusivamente as fotos que permiiam ver ctaramente a 
poniuagào Nào sera considerada a pontuagào oftCÌal de 
recordes da TEC TOY, mas apenas dos partici pantes des* 
sa promogào. 

5 - Em caso de empates as decisoes serào por sorteio, 

6 - Està promogào e valida até o dia 31 de agosto de 
1991 e o resuitado sera dtvulgado na VIDEOGAME n. 7, 

7 - Os casos omissos serao resolvidos pelo jùri da prò* 
mogào composto por dois representames da Sigla Edito- 
ra Ltda., e dois da Tee Toy 

PARA FOTOGRAFAR A TELA 
Delxe a sala um pouco escura, cofoque a màquina em 
um tripe ou apoiada e naa use flash para fotografar. Se 
sua mspuma tivet ragulagen$ coloque o diafragma em 
5.6 e a velocidade em 1 15 para film e de 100 ASA. 


Meu recorde no AJex Kidd in M[racle World e_pontos (estou anexando urna foto com està pontuagòo! 


Nome: 


Idade:. 


Endere^o:, 


N.\ 


Cidade: ____Estado:^-CEP-—^ Telefonai---- 

(Recorte, ou copie, este cuoom, cole no verso da foto do recorde e envie à Sigla Editerà Ltda,, Rua Alice de Castro n:‘ 60, 

Vila Mariana - Sào Paulo - $P* CEP 04015) 


















Nintendo chegando no Brasil 


A Nintendo of Am etica està 
a meio camintio do Brasil Pelo 
menos esse è o assunto mais 
comentadG em qualquer gru pò 
de gamemanianos em locaao 
ras e ciubes espeòatizados A 
noticia Ich multo divuigada pe 
m jomais. e ludo melica que a 
responsive] pela chegada da 
làlxca Jidef mundi a j de merca 
do sera a em presa Gradiente 
que tabnea o console Phanlom 
no Brasil. 

Ma Gradiente rnnguém quer 
fatar a inda, so br e o assunto E 
a tinca *nlor macào concreta 
verri da assessori a de impren 
sa dessa industria, que simplex 
mente interna que amda nào 
suste naca em a algum 

acordo corri’ a Nintendo" 

Se a Gradiente a*oda nào 
conftrma as mlormagòes. no i - ■ 
nal de junbo um grupo de exe- 
cugvps da megaem presa 
nesa Nintendo esteve no Brasil 
para visite à natisi ria bragie;ra 
Gradiente pretendendo um 
passive! eniendrmento. Raffice 
nào restar dùvrdas que a Nm* 
tendo rem bastante interesse no 
Brasi que represente um gran¬ 
de mercede para seus produ- 
tose, principalmente lem gran¬ 
de polene Lai de erosamente — 
ja que, em matèria de videoga¬ 
me esiamos apenas erigati 
nhando 


Caso a Nintendo vttnha mes 
mo para o Brasi o anqarnen 
lo de seti predillo mais popu- 
ter, o console NES (Nintendo 
Enieriemmeru Systemj. de 0 
bfts. representa no mimmo 
urna grande mudante no mer- 
cadc ISSO perque eaistern por 
aqui urna mlinidade de cartu 
chosauionzadoscom sete Nm 
lande que sto cornerciairzados 
— por venda ou locagèo 
sem qualquer acordo corri o 
dttemor dos dreitos autorate 
desses caduebos. e por ai od a 
r f quantidade mai or Binda de 
cartuchos “piratas** que sto 
moniados aqui simpiesmente 
importando se o chip de me 
móna de Taiwan pafs da Asia 
Od outro locai semeteante Evi 
dentemente, esse tipo de prò 
duto se romana o primeiro alvo 
do departamento Ju ridico da 
Nintendo Que aliàs, é famoso 
no exienor pelo rigor e efioèn 
oa corri que irata desses prò 
blemas Também podefto e$ 
ter na alga de mira osconsolos 
chamados compariveis dis 
oomvcHS no Brasil em vèftas 
versóes e mMeios. 

Probtemas 3 parte, outro prò 
duto que lem qrandes cfrances 
de ser tengado por aqtn éopo 
pula* portèlli Game Boy, este 
sem simiJar oli compativi na- 
ciana! Sé nos Esiados Unidos, 


O Game Boy pode 
ser tanpada no 
Brasi! pela 
Nintendo 

o "consolinho" deve ter nesso 
ano ma-s de 5 milhftes de uni 
dades venciidas e anco vezes 
isso de cartuebos - - f ora os 1 ari - 
gamentos, séo ma;s de 200 ri 
turoaE apesar de ter de senm 
portato por enquanio. o Game 
Boy jà està bastante difundido 
por aquk Para comprovar, bas¬ 
ta entrar em quaiquer lucado 
ra e ver a grande quanlidade 
de ti'hjfos disponfveii para 
lucagàa 

A chegada da Nintendo, se 
contirmada, è urna boa notiaa 
para quem gosta de videoga 



me Pnocipafmente pela possi' 
bilidade de ha ver grande con- 
corrèncra coro a em presa Sega 
lambert» do Japto e represon- 
teda no Brasi! pete Tee Toy. O 
resdtado de urna concorréncia 
e da disputa de mercado só 
beneficia 0 consumidor 
aumenterò-se ds Jangamenros 
de fogos e de outros produtos 
0 consumidor passa a ter mais 
opgòes na hora da compra e 
principalmente, os pregoe ieri 
dem a caif. 

Mario Fitlipald» 


£> 




SUPERPROMOCÀO 


Foram exaros 39 425 dese 
nhos quechegaram a &gla Ea- 
fora para a SUPERPROMO 
QÀO VIDEOGAME/TEC TOY 
HI. Po* um enorme trabaiho pa¬ 
ra os jurados {Valérla Lopes 
Sandre e Jaime Vigente de Sou 
za da T ec Toy, Marcus Barros 
Herbert Fredenco e Roberto 
AraùjO, da Sigla Editerai Ao fi¬ 
nal 0 furi escoilieu o Shinobr de 
Yukio Kunhara corno o melhor 
desenho ganhapdo portanto 
um Mega Drive Osegundo co 
locado. Marcel Takeshi Abe e 
a temei ra coiocada Ad nana 
Kneip Carvaino também ga- 
nharam Me-ga Drive enquanto 
a quarta coiocada, Màrcia M 
C. Eugenio ganhou um Masser 
System, 

A seguir a reiagào completa ► 


b /Ts 

videogame s 
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dos 29 gsnihadores. A Stgla 
Editerà enirarà em coitalo corri 
os vencedores para a entrega 
dos prèmio* 

1 5) YukiO Kunhara, Sào Pau¬ 
lo. SP. conscie Maga Drive, 2°} 
Marcel Takeshi Atte, Sào Pau¬ 
lo SP console Mega Drive: 3 tì ) 
Adriana Kneip Carvaino. Juiz 
de Fora, MG. consoie Mega 
Drive 4 fl ) Màrcia M C. Euge¬ 
nio, Belo Horizonie, MG Mas 


O Sonic de Marcel 
a ó Ah* Kidd de 
Adriana, 25 « 15 
cotocàdùa. 


ter System 55) Yukjo Kunhara 
Sào Paulo, SP óculos 3D 6 fl ) 
Anderson Pomes Sào Paulo 
SP caduche para Master 
System de ì Mega r 7°) Ivan 
FredencoB G de Quelli. Sal¬ 
vador, BA. cartucho para Mas¬ 
ter System de 1 Mega. 8°) 
Claudia Cavalcanti Dommgues. 
Sào Paulo, SP cartucho para 
Master System de ^ Mega; 9®) 
Maria Rosa Ferrerà da S*lva 


Belo Mordente MG, caduche 
para Master System de i Me¬ 
ga, 10* > Marco Auréiio Gru;! 
Novae^ Belo Hon;-finte MG, 
cartucho para Master System 
de 1 Mega il®) Gustavo Bar 
toimi. Sào Bernardo do Campo, 
SP. pistola Ughi Phaser 125) 
JOfsué Apòstolo Ferrara Arac a 
jù. SE minigame serie Master, 
135) Rosàngeia Frelas Oliveta, 
Santos, SP mintgame sène 


Masier 14 & ) Marcio Knetp 
Carvalho. Juiz de Fora, MG. tri* 
rugarne 20 nfveis; 15") Celso 
Manta Ribeirào Pires SP min- 
game 20 mve*s. 16°) Gisela de 
Morses Vergne. Sào Gonzalo, 
RJ minigame rato rave<$: 17*) 
Michel Hiroyuki Van, Santos. 
SP. ni rugarne rato nfvets; 1 SPì 
José Corico Junior. Sào Paulo, 
SP mirugame 1 nivei i9 & i Mar¬ 
celo A Gor^alves. Sào Paulo, 
SP, mini game 1 mvel. 205) Os 
mar Arioyo, Jundial, SP rapiti 
tire; 21 ®) Henrique Milen Vizéu 
CarvaltiD Belo Horizonte MG 
rapid tire 22°) Fredenco Gui 
ihenme Tannùs, Uberiàndia 
MG. rap»d tire; 23°) Maunoo 
Cadrai Duane Mogi das Gru 
zes. SP rapiti tire; 24*) Sé rgrò 
Luis Mendes Sào Bernardo do 
Campo SP. rapiti tire 255) Vi 
nido* Lisboa de Oliveta Rio de 
Janeiro, RJ. rapd trio. 26°) Jo¬ 
sé Ayrton da Si iva Cassai, Ca 
noas. RS, rapd tire: 27°) Jorge 
Rleardo da Silva, Sào Gongalo 
RJ. rapiti lire; 28°) Alexandre 
José C do Nascimento, Rio de 
Janeiro, RJ rapiti lire 29*} Fé- 
lipe Andracie Alcure, Via Veiha 
ES rapiti tire 
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CHAMONIX GAMES 


34 S.E, 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN PHONE: 005) 372-0087IFAX: (305) 372-0031 

MIAMI - FLORIDA - /APE CODE 33131 or ficai 




/7i£GIV DRIVE 




G£4* (Minienti») 

SUPER NINTENDO 

Vendas especializadas em aparelhos e jitas de games e acessónos pi NINTENDO , GAME BOY, GENESIS, 
GAME GEAR, SUPER NINTENDO, NEO GEO, UNX, MASTER SYSTEMS, TURBO GRAFIX, 

PC ENGINE, AMIGA e outros. Temos todrn os lan<;amentos em games e os melhores pre$as. Agora com 
ma loja espedali^da em Miami de games, Visile-nos, Despachamos pi todo Brasil Via Sedex (S. Paulo J 

Contatos no Brasil pelo 

Telefone: ( 011)458-5122 (011)66-3318 e Fax: (Oli) 458-5565 

SOMOS PIOIVEIROS EM GAMES 

































Saiba corno sào 
montados os 
consoies e 
cartuchos na 
fàbrica da 
Tee Toy em 
Manaus. 

E mevitàvei Afe. a qualquer 
momento pode oarecer que 0 
AJex Ktdd sairà dando seus gol- 
pes, que Shmobi nào eviterà 
sua voadora. que Micfcey Mou- 
se de repente escaparà oe al 
gema màquina. Mas num pas 
seio pela fàbrica da Tee Toy em 
Manaus AM, nada disse acori■ 
fece fodosospersonagenses- 
tàc oresos em pequenOS 
componente eletrónicos que. 
um a um. vào sendo intarli ga¬ 
tte para, ao final de urna linha 


de montagem. sa rem prontos 
wn consoies e cartuchos eie lo¬ 
gos, Sù entào eies explodem 
nas telas e na imag<na 9 àa de 
quem està jogando 

Todos eles ali nào passam de 
componentes Mas para que 
vocé possa entender corno è 
teito um console de videogame 
ou un -arv.jcho. VIDEOGAME 
esteve na fàbrica da Tee Toy 
em Manaus 

Judo o que se vé da parte in¬ 
terna de um console de video¬ 
game sào os pinos onde é en 
calxada a lita Mas tu do come¬ 
ta MÉfrio, de verdade, dom 
um componente multo espe 
cial o famoso "chip" É nele 
que estào gravadas as iniorma- 
g6e$ dos pgos, no caso dos 
cartuchos e as mstrugòes pa¬ 
ra dar agéo a esses jogo&, no 
caso do console Por «sso eles 
sào s ' alma do videogame 0 
chip ' que contèm esEas mfor 
maqóes anda nào è produzioo 



aquefes 

tes eleirónicos fossem i uteri iga- 
dos por lira? é ex diamente 
para evitar essa 'confusào' 
que eira sào montados em urna 
placa de circuito impresso As 
sim de um ìaoo ficam os cam¬ 
po nentes. orgamzadòs e enftlei 
rados e de oufro fuetes de eb¬ 
bre que fazem parte da pia ► 


Testando um Mega Drive 


no Brasil, tendo que ser impor 
rado do Japào Por isso os p- 
gos sào lodos escntos am in- 
glés. lingua co riseder ada uni ver 
sai E a partir desses 'chips 
è que comega a montagem 


Circuito impresso 


Vocè sena capai oe imaginar 
a confuso que seria se todos 



• YO! NOID / ROBOCOP II 

• BUGS DUNNY/GREMLIN'S II 

• BACK TO THE FUTURE II E 111 

• SIMPSONS 

JOGOS MÙLTIPLO S 
l MUTO MAIS. 


VENDAS a varejo e assist, téc 

(5 P.f - R. Tu ri oi iv, 2145 - Pompéfq - Fona: (011) 65-9B90 
R. Vèrgueiro, ò\\ò Soùde- Font (0163-8822 
(Iti) - R Con de do Btìnfim, 3dó SI 2Q4 - Font: 328-4040 
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* Video Game de 3 ? Gerocào 

* Àdg pi adores. Importo dot 

* Cartuchoi 72 e 60 pinot 


RTUCHOS Pi VIDEO GAME Corludv» Compcfivel con Nintendo, National e Importada. 
’ENDAS ATACAPO - R. ESTELA, 515, BL A-CJ.91-V. MARIANA - SP. PONE: m575-8656 


cotti e&tojo persona b iado 




ca corno se estfvwsem «m- 
pressqs — Su Listi! uem os f <0$. 
fazenao todas a$ Itgagóes ne- 
eessàr-as para que o caniunto 
toao tuncione No caso dos 
consoles e cartucnos aa Tee 
To> a placatoci èmontaaana 
tàtmea da Evadm Componen- 
les. que e urna em presa coiiga- 
da Assim cada operano da lé- 
txicà coioca na psaca urna par¬ 
te dos componente* aie que 
età saia compierà no (mai 

So que eics nào podem ticar 
sollos evidentemente Por isso 
eies sào sddatìos na placa, e 
esse seiv jo è reai-z lido por 
uma maauina 0 processo e 
simples a Dlaca è cotocada na 
màquirva e passa emào ixir um 
ranque com soida derretida 
que vai aderir piamente noe fi- 
letes de copre Pronto, as iiga- 
gdes estào i&tas e os campo 
nentes estào firmes na placa 
Agora è sù testar para ver se 
ludo està tunoonando e man¬ 
dar a placa pera a montagem 
hnal que é teiia na lùbrica da 
Tee Toy 

Tecnologie e rapide* 

T odo o processo de coioca- 
;So dos componentes na pla¬ 
ca — de cartuchos e consoles 

0 teiia manualmente Mas 
extste um jerto mais pratico e rà¬ 
pido de se fazer isso que jà es 
tà sendo irr-plantado na làbrca 
da Evadin em Manaus È o que 
se edema de ' nsergào auto¬ 
màtica - E, corno o nome diz. 
loda aquEHa lintia de rnonta- 
gem. com cada operano colo- 




ontagem de cartuchos 


m sqoma de sola* 


canoe um grupo de compo- 
nentes de cada vez è substitui- 
da por duas màqumas 
Uma deias vai organza? to 
dos os componente? em uma 
tira |à na ordem cena em que 
eses oevem ser colocadc-s na 
placa E a outra pega essa tira 
e monta todos eles corno se 
tosse um ' grampeador gigan¬ 
te Ciato o processo todo e 
control ad o por computador E 


o resuitado e que a placa fica 
pronta multo ma s rap oamen 
te do que se os componente^ 
tivessemsidoCdlodadosma 
nua! metile 

Aiém da »ap-dez. o uso des 
te processo possibilità a crucca 
gao na placa de compo nentes 
minusculos impossivestìtese- 
rem colocactos a mào E tì o 
que va possente* a moniagem 
do console portai il Game Gear 


Agora, estamos chegando 
ao fmai de todo o processo A 
placa, que loi moniada, soida- 
da e testada na Evadm edega 
entào à Tee Toy para ser mon¬ 
ta da nas caxas dos consoles — 
ou ncs cartucnos E a outra li 
nha'demontagem primato eia 
e encaixada no gabmete do 
console (que 6 o pue vocé en- 
verga por torà}, de pois sào lei 
ras locas as iigaijóes t na s - 
sao sol datìos à placa os conec 
tote? para o transformador o 
contrale os inieriuptpres e lu¬ 
do o mais que pode ser visto 
por Iota - o gabmeie e leena 
do e sào coiadas todas as eri- 
quetas e adesivos que vào dar 
0 acabdmento Com os cartu 
ctios, acontece a mesma casa 
Ma pràtica a placa entra de um 
lado e o console ou c sdireno, a 
saem pront.nnos do ouiro laao 
E ludo isso em questào de 
rninutos 1 

Agore SO falta testar para ver 
se ludo està em oraem E. se 
estivar o produto (mal e emba 
lado Dai para Irente. éc.om vo¬ 
cé Alinal, depois deste (rada 
ihào. rnnguém melhor para en 
ca-xar o cartucno i<gar o con¬ 
sole e i berrà r todos os perso 
nageris Na teimha e na 
imagirtagflo. 

Mario Ertllpaldi, enviado 
especial a Manaus. 


que. jusiamente pelo seu tama- 
mio reduzido. possui varice 
deste? componentes {Ver re 
portagem nesta edipàDi. 

A cibamento 



OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

NINTENDO 


MASTER SYSTEM 

The Simpsons 
Ban vs, Space Mutants 

1 

Jogos de Verào 

Robocop 2 1 

2 

[ Super Futebol 

Skate or Die 2 ] 

l-3. 

( Alex Kidò in thè Miracle World 

Mega Man III | 

4 J[ Rambo III 

Doublé Dragor. Ili | 

5 11 Doudle Dragon 

Duck Tales 1 

6 II Black Bell 

immollai | 

7 li Gangster Town 

Maniac Mansion | 

LaJ 

f ChoDlrfter 

Astyanax f| 9 || Alter Burner 

Teenage Mutant Ninja Turtles 11 ||101 

| World Grand Pnx 

Fonti VIDEOGAME 


















































POW 


POWf RTRONe o Joystick de 
tot maio anatomico, ventosa* 
aderente*, re sposta rapida e 
em 3 medetos 

Po merito n I * Compativi com 
ststetrw Atan 

Pomeruan# * Compativa! com 
*t$iema Sego 

Powertrorj ttt + Compativi?! com 
Sistemo Nintendo 


mformacOes escreto poro 
Powertron D Joystick Pro 
fl D05 Gu.-imoes JM 

c£p&m$ 

S Paulo SF 






i 


ST T&Ó& Joystick robusto potevi sistema de 
re sposta rapida 


4MI (A ccelerateti Touch Advanced Kit} 
Joystick com sistemo do resposta rapida 
Sdeetpefw quem pretore um Joystick leve e 
comparto Compattaci com sistema A tari. 


PROCURE EM SEU RE VENDEDOR 


ST 50ùd Joystick originai pars sistema A tari 


VISITE NOSSO STAND NO VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL 







Paraiba 

ganha locadoras 

A Video Geme Locadora, da 
Campma Grande. PB {rua Tre- 
ze ae Maio n° 251, centro] 
conta com cerca de TOC iftulos, 
distribufdos entra os sistema* 
N.ntendo. Mega Drive è Master 
System entra ouffos para sa¬ 
tisfare* a "Som©' 1 por novidades 
de qualquer garnemanfaco" 
Estào à dispostelo para loca¬ 
lo por exemtfo, sucessos co¬ 
rno as Tartaruga* N*nja il e Me- 
ga Man III para o esterna Nin¬ 
tendo, Kenseiden para o Mas¬ 
ter e Mickey Mouse para o Me- 
ga Drive erti re outroB 



A Video Game incederà. em Campma Grande (pBj 

A v^aeo Game Locadora 


Subbie Gum va rie bade em Ututos. 


também enuncia a inauguralo 
de urna nova filiat em JoSo Pes 
soa M a i ores i nfor mag òes pei o 
tane (083] 3216700 


Novo portàtil 


Para os adepto* dos game* 
portateis a Tee Toy lem urna 
boa notfcia: està oh eg a ri do ao 
Brasil o console portatiI Game 
Gear. lan^ado recentemente no 
Japào e noe Estados Unidos 
pela Sega a principat oàrecte 
nstica deste portàtil è sem dii- 
vide a sua grande ve* sali liba¬ 
le corri o uso de «cessAnos 
espectais, eie pode -ndu&ve se 
itansforrnar em um aparetho re 
capto* de TV ©nifi outras 
posaibiiidaoes 
O pequeoo Game Gear - 
cabe erri qualquer mochila 
senao aprartmadamente do ta- 
manta» de urna tua de videocas 
sete VHS - stì e pequeno no 
t amanhu isso porque su ai ca- 
radefistcas tècmcas $éo multo 
superiore* às de muitos conso 
lesd tos grande* Por esem¬ 
plo a sua tela, de etisia! liqui¬ 
do e 3 2 potegadas, pode exi~ 
b-r simultaneamente 32 corea 
ce 4096 disponiveia centra 16 
co ras simultànea* de 64 possi' 
veis do Master System 


As outras caracteristioas tèe 
rucas torri 3 m este portati I bas 
tante versàtol Eie pode tu noie 
nar em qualquer locai com seis 
pii ha* pequenas, ou em casa 
c o neciBdc à rede atei fica, alra 
vès de um tran$tormadof Ou 
amda no autornóvel igado ao 
aoendedor de ctgarros através 
de um cado ©special (vendido 
sapidamente) Eie também. 


poae ser conectedo ao apare- 
Iho de TV bacando para isso 
um acessófio ©special e um 

capo 

E nf retando os acessòrios 
mais esperados para o Game 
Gear serào serri dùvtde o ca¬ 
do de jogo mèsti pio - ©Je po¬ 
de interinar ali aito aparelhos 
perm tóndo que lodos os |oga- 
dores dispute ri aa mesmo Tem¬ 
po emocionsnles partides — e 
o stntonizador de TV que po¬ 
de rranstorma la em um TV por¬ 
tàtil VHF ou UHF Mas, para is¬ 
so os gamerminsaccis ter-ào de 
©sperar um poucc ma*s . jé que 
a Tee Toy deverà lanqar esse 
sintonizador apenas no micio 
de 92 Mas vale a pena 
©sperar 



Game Gear: portati com afe 4.096 cores 


Jogos Nintendo 


Aluguel de 
consoles e 
acessórios 

A Subbie Gurry |oc adora es 
pee alidada apenas em games 
oferece pare locagào mars de 
800 Ututos entre os sistema* 
Nintendo Moga Drive Master 
System Game Boy Lynx e 
rambém os de segunda gora 
qào, corno Atari e Intel le vmon 
Entre as novidades a loia ete¬ 
ree© os cariuchos The Simp 
sons e Skate or Die 2 para Nin¬ 
tendo e vàrtas novidades nos 
outros sistema*. 

Atem da iocagao de cartu- 
chos a Subbie Gum oterece 
tambem a mars vanada linha de 
controles e acessòrros ©spe¬ 
cial s Estào à di sposi gào o Po¬ 
wer Giove. NES Satellite, a Pis 
tota tight Phaser (Master 
System) e o Ugni Boy (que me^ 
inora a defimgSo de Game 
Boy], efSreoutroa Também po- 
dem ser a“ugados consdes, um 
’-ervigo que tecWIta a vide de 
quem amda nào se decdiu por 
ulgum sistema e quer expon- 
mentat antes de gistar 
dmheiro, 

A Subbie Gum fica na Alarne- 
da M nistro Rocha Azevedo n* 
760 Cerqueira Cesar Sào Pau¬ 
lo (SP), e os lones sao (011) 
803-2204 e 883 2917 



Nintendo. 


A Loka Loko (Av Nova Caniateira, n° 
3.531, Tremernbé. SÉo Paulo. SP) è urna 
locadora especralizada em games N interi 
do e por -$so lem à disposigSo os ùltimos 
làngamentos para esse sistema, Entra os 
mais lamosos. podem ser enconlrados nas 
pr atei eira* Robocop 2 Wrestlemarna Chat 
lenge, LltUe Nemo, Yol Noid e mu4os ou 
tros Sucessos 

Para ficar sòc-o basta trazer um docu 
mento de i denti dado (RG), o ClC e um 
comprovante de enderego A mscngào e 
gréti* Mais sntofma^Oes peto teiefone 
(011) 203 0977. 
















CITY GAME 



I 


r 



REDI 

UNIVERSOFT 



Locagao - Vendas 


VIDEO GflMES 

* NIKTENOO 

* MH5TER SYSTEM 

* OINWISION II 

* BIT SYSTEM 

* PHRNTOM SYSTEM 

* MEGR DRIVE 

* GAME BOY 

RCES50RI0S 

' RDRPTflDORES 

* PISTOLA 

* QCULDS 3D 

* fìflPIO PIRE 

■ STICK POLLIERTBON 


PROMOg&ES DO MÉ5 

CRRTULHOS PRRR NINTENDO 

3 pm l Tartarugas Nlnjas 3 + 

Batman e Mlssào Imuosslviei 
Pt^s de Lan^amefìta Cr$ 33 900.00 

Diurni: 

Tafta^ugas Neh fai 3 - The Slmpsons 
Drenti Em 3 * * Ruboooo 3 - Yol Nold 
Doublé Dragoni 3 - Ultimata Basket 
Megaman 3 - Casi levarla 3 - Suom 
Mario 3 - Dick Tracy e Dr Mario 

Pre^os contamene la 

CRRTUCHDS PRRR MRSTER SYSTEM 

Mmuialker - Mltkey e Shlnobi 


Laru;amenias è Pfe^os E speciali 

CRRTUCHD5 MEGR DRIVE 

Mlcney Mauie - Strider - ShEnoDi 
5hadpo Dsncer - Super Rea! Basket 

Laos a mentoi a Preeoi E spec ial i 

□UEfMfl DE E5T00UE 
IM Ortvel Moanuiatker crS 18.000.00 

IN intendo | D Dragon 1 D Drag un 3 
Nini* Garden - Top &un - Megaman 1 
Robocpp I e outros CrS 16 000.00 

Master System Semi novos V. 2 e 4 
megas a partir de OS 7 000.00 

Remetemos cara inda □ arasti d? 
lo Sistema de Reembolso Pastai 
(SEDE* a CDBRflRJ. voce so paga 
quando far retlrar □ Cartuchp na 
'Rgfrncia do Correlo _ 

PUR C01MSELHEIRD 
BROTERQ, 589-CJ M3 
GRLERm ROBERTO CALIXTO 
RV GAL. OLIMPIO DA 
5ILVEIRA. 39M ■ (LOJA IDI 
CEP0II5M -SAO PRULQ-SP 
METRO MRRECHRL 

FONE: (Olii 825-52M0 


TECNOFAX 

COM. E ASSISTÈNCIA TÈCNICA LTDA 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION II 

TOP GAME. 

Assistència Tècnica 

especializada em Video 

Game de todos os sistemas, 

nacionais e importados e 

seus acessórios, joysticks, 

fontes,cabos, pistolas, etc. 

• Transcodi Ficamos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantia 1 ano. 

• Transcodi fleamos 
Mega drive. Genesis em 2 
horas. Garantia 1 ano. 

• Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 
importados que nào sejam da 
pròpria Nintendo. 

• Modifieamos mòdulo de 
RF do Nintendo japones para 

entrar em canai 3. 

• Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 

Depto. Tècnico 

I R. Sta. Efigénia, 295 
1? andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 

Aiendemos todo Brasi] 
_ via Sedex _ 

FONE: (Oli) 222 1471 



FOTO 


O PARAI SO 
□OS VIDEOGAME* 
NO SHOPPING 


CARTUCHOS NINTENDO 


►DOUBLÉ DRAGON IH 

* roi NOIO 

• tartaruga; ninjaii 

•ASTYANAX 

• METAL MECH 
-THI LAST NINJA 

* GOAL 

-Gl. JOE ICOMACAOJ 
■PEHNALQNGA 

• DE VOLTA PARA O FUTURO ll/llf 

• VIVERE WOLF 

• PUNISHER 

- 5XATE OR DIE 
- DICK TRACY 
• NINJA GAJDEN II) 

■ SUPER MARIO III 
' MEGA MAN III 




GAME BOTI 

maruT 

* IN YOUR FACE 


MEGA DRIVE 

> GASILE OFt 

■ LAST BAT7LE 

• GHOSTBUSTERS 

■ E SWAT 
-AFTER BURNEfi 

* GHOULS'N GWOSTS 
-SUPER MONACO GP 

_ • MOONWALKER _ 

/CARTUCHOS MASTER SYSTEM 7 

• GASILE OF ILLUSJOKI (MICKEy) 

- MOONWALKER 

• E SWAT 

- DINAMITE DUX 

• ALEX KIDD IN SH1NOB1 WORLD 

■ SUPER FUTEBOt II 

■ PSVCHO FOX 

• CLOUOE MASTER 

■ AZTEC ADVENTURE 

■ PAPERBOY 

• GHOULS'N GHOSTS 

- SHAFE5 ANO COUJMNS 

■ SUPER MONACO GP 


/CONSOLES E ACESSÓRIOS PARA: / 

-■ MEGA DRIVE- 

•MASTER SYSTEM 
■ PHANTQM SYSTEM 
- SUPER CHARGER 
* DYNAVISION II 
SPIGA ILANCAMENTQ) 


/JOYSTICK PARA MASTER SYSTEM / 

* CONTROLE REMÒTO 

■ASA 

■ARCADE 

■ MANCHE E MASTER II 
■ MINIGAME 

• MINIGAME SÈRIE ««TER 

OÉSPACHAVOS PiTOOQ O BRASIL VIA SEDEX. 
MAO SOMO S LOCA DORA. 

TECH VÌDEO 
SHOPPING CENTER IB1RAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15-0 
TEL.: |0t 11 543-7403 
















































MEGAS E MEGAS 

Gostana de saper quantos Maga tèm os 
jogos Hang On. Safan Nume Lab nmo, No 
Master System fi. o pgo Afe* Krdd <n Mi¬ 
rade Worid fot stropMrcado para cabe^ na 
memòria 7 Finalmente, é ver dado que no 
Master 1 Mega equivale a 128K, 2 Mega 
a 256K e assiro por diamo 7 

André Dolce Stiva 
Parto Aiegre, RS 

Os fogos Hang On, Salari Hunt e La¬ 
birinto, que vèm na memòria do Mas¬ 
ter System L ocupam, os très 1 Mega 
de memòria. Esalamento a rnesma me¬ 
mòria que ocupa 0 pgo Alex Kidd (n 
Miracfe World que vem na memòria do 
novo Master System II. Portanto, nào 
houve simphficagào atguma deste jo- 
go, apenas a substitupio de très jogos 
bem mais simples por um ùnico mais 
completo. Quanto à segunda pergun- 
ta* o Mega è a abreviacào de Megaby¬ 
te (pronuncìa-se ■megabaite ,T ) T que è 
urna unidade de madida de capacida- 
de de memòria de cortiputadores. Son¬ 
do urna unidade de medida. assim co¬ 
rno o metro ou o litro, 1 Mega sempre 
sera 1 iiega T em qualquer sistema ou 
lugar do mundo, 0 K significa apenas 
mùltiplo de 1.000. Satisfallo? 


SIMPSONS 

Gostana de saber corno fa^o para cò¬ 
te* continue 1 e mais vidas no infoio do fo¬ 
go Para que servem q apito. a chave e 
o imà? 

Paufo Erminio Reis Forns 
Rio ae Janeiro, RJ 

G fogo Simpsons nào tem continue. 
Para conseguir mais vidas basta ver o 
locai exato nas fotos nF* 2. 7 e 12 na 
pagina 20 da VIDEOGAME n. D 4, A foto 
n? 2 identifica urna vide acima do pilar 
da casa Ioga no ititelo do jogo; na 7 a 
vida està Jogo abaixo dos fios; e a 12 
quando Bari està com o skate pulen¬ 
do na molta mestrada na foto. O apllo 
e o ima nSo precisarli ser usados nes- 
ta fase e a chave serve para aprir a por¬ 
ta ao lado da Taverna do Moe. Voce 
sairà bem mais à trenta, 


SUPER FAMICOM 

Gostana que na pròxima edipSo de VI¬ 
DEOGAME fosse a berlo um espa^o para 
OS jogos do SUPER FAMICOM 

Riardo Ramos V da Silva 
Campinas, SP 
O Super Famlcom, que 6 o console 


da Nintendo de 16 bils, foi lanpado. por 
enquanto, apenas no Japéo e devera 
proximamente ser colocado no me rea- 
do norie-americano. È, portanto, um 
pouco cedo para colocar jogos desse 
console na VIDEOGAME jà que $ào 
pouquissimos privilegiados que |à jo- 
gam o Super Famlcom no Brasll, Mas, 
com certeza. serio colocados no mo¬ 
mento oportuno, 



CONTRA I 

Nào consigo sa>r da 7* fase a do Han« 
gar. do Contra I, aa Nintendo Hà aagum 
segredo 7 

DenHson Gomes Barbosa 
Sào Paulo, SP 

Na fase do Hangar nào hà truques. 
è necessàrio apenas habilidade. Hà po- 
rém corno conseguir 30 vJdas. Enire 
com a seqùénda para cima, cima, bai- 
xo* baixo. esquerda, diretta, esquerda. 
diretta, B, A, Start, Assim vocè fica com 
mais chances de derrotà-lo. 


MASTER DO 
EXTERIOR 

Ouero saDer se trazendo o Master 
System do extorìof esiste o mesmo proble¬ 
ma da Nintendo da imagem sair em preio 
e branco na teJa da tefevisào. Precisarla 
comprar a apareiho transcodrficador 7 

DiocJéoo Carreiro V Filtro 
Cuiabà. MT 

0 sistema de corea usado no Brasit 


é o PAL-M, diferente de outros siste- 
mas exìstenles no exterior, corno o 
NT5C usado nos EU A e Japào. por 
esemplo. Portanto seria necessàrio 
usa rum trans codi head or. Em sua car¬ 
ta nào hà explica^Òes do porquè tra- 
zer o Master System do exterior, Jà quo 
eie pode ser adquirido em qualquer lo¬ 
ia brasiieira, Jà devidamente ajustado 
para o PAL-M. Se sua intenqao foi tra- 
zer o Master System I do exterior eie 
nào tem nenhuma diferen^a em rela* 
pào ao vendido no Brasrt. Se for o 
Master System II estas sào as dlferen- 
casem relapàoaos vendldos nos EUA: 
o americano e menor que o brasileiro, 
nào tem entrada para òcufos 3D (ter- 
ceira dimensào) e nào tem salda para 
àudio e video. 


ROCKMAN III 

Tenho uès dùvtdas. 1) Mega Man HI é 
igual a Rockman Ut 7 2) No Rcckman Ifi, 
fase Top Man, corno se elimina o gato-roDù 
gigante 7 3) Qua.s sào e corno se usam as 
armas de Rockman? 

Norberto E spinoci a Calli ari 
Curiti ba, PR 

Rockman lfi f é o nome que a empre- 
sa nacionaJ Dismac deu ao Mega Man 
MI. ao larttà-lo no Brasll, sendo portan¬ 
te e mesmo jogo. Pare eliminar o gaio- 
robò pule, desviando das pulgas que 
eie joga, e atlre em sua cara. A lista das 
armas e a sua seqùéncia de uso (cada 
inlmlgo se elimina com urna certa ar¬ 
ma) é bastante longa mas vocé encon- 
tra ludo detalhado na VIDEOGAME n* 
2 , 


BATMAN 

Como tape para destrw o Dual Contai 1 
ner Alarnn na fase A 3 no jogo Batman 7 
Também quero saber se ex«ste alguma ca¬ 
sa para inidàr o pgo com mais vióas ou 
qualquer outra coisa parecioa 

Marvio V*ceconii C Chanes 
Fionanópolis. SC 
Nassa fase existem très retàngulos. 
Suba no reténgulo do melo e fique es¬ 
perendo o quadrado que alee a subir. 
Dè socos continuamente età que ete 
passe. Depois destja enlre o pclmeiro 
e o segundo retàngulos e repita a ope- 
ra^ào subindo nova mente no reténgulo 
do melo. Em alguns cartuchos japone- 
ses (isso nào funclona para todos) e 
possivel escolher fase. Entre com A, B, 
B è a cada vez que apertar novamente 
o A muderà de fase. 


12 VIDEOGAME 






MICKEY MOUSE 

Ma VIDEOGAME r° 3 vocés direm que 
aa lutar com o capitào Gancho no jogo 
Mickey Mouse da Ni olendo e preciso frcar 
um ctegrau abaixo aa escaca Mas se eu 
lico ah urna faca me afing& Como farei pa¬ 
ra passar 7 

Ricardo DjO 
Taubaté, SP 

01 he novamente a pàgina 40 e obser- 
ve que na foto està a poste ào exata pa¬ 
ra nào ser aiingido pelea facas do Ca¬ 
pitati Gancho. 


MARIO BROS. 1 

Na lase 8-1 de Super Mano Bros t hó 
um precipfcio quase no firn da fase Meu 
Mano nào consegue passar dai 

Mauro Aspis 
Porro Aiagre. RS 
Para conseguir superai esse preci- 
picio mantenha apertado o bolso B e 
o directonal para a direna. Aperte o A 
na bora do pulo e seu Mario estera do 
outro lado. 


SUPER MARIO 
BROS. 2 

Como lago para pagar o$ ovos do 
monstro da fase 11. Nào consigo passar 
desse locai 

Sào Pauio, SP 

É só subir em cima dos ovos e sper- 
tar o bolso B. Ai Mario se agacha e car¬ 
ré ga os ovos Atire-os, enlào, no 
Jnlmlgo. 


MARIO BROS. 4 

Tanno fodas as edigóes de VIDEOGA¬ 
ME Gostana de sa ber a risposta para 
duas perguntas. V) Por que a Nintendo nào 
faz um adaptador paia os consoies Sega 7 
21É verdade que a Nintendo langard o car¬ 
ioche! Maro Bros 4 7 

Jonas Roberto Bruni 
Novo Hamburgo RS 
VIDEOGAME agradeee os elogios. 
Fazer um adaptador para outros siate- 
mas (Nintendo para Sega e vice-versa, 
por exempio) t nao é tarala das mais lé¬ 
ce is. pois os dois sislemas tèm proces- 
sadores centrala diferentes e, portan 
io* ’ entendem' 1 linguagens diferentes. 
Seria necessàrio, portanto, u«n com¬ 
piego sistema de traduco de informa¬ 
ci, que provaveimente Gustarla mais 
caro do que o pròprio console. Atém 
disse* a Inda ex iste o interesse corner- 


ciaf de cada fabri caute que, ob via men¬ 
te, prefere vender os seus pròprios 
cartuedos. O fogo Super Mario Bros. 4 
é corno os americanos eh amarri o jo¬ 
go japonès Super Mario World, que é 
a nova verséo deste game para o Su» 
per Famicom. Nào temos noticias de 
seu tantamente para o Nintendo de 8 
blts. O jeito é aguardar 


* & * 



ALEX KIDD IN THE 
MIRACLE WORLD 

Tenho o videogame Master System e 
gesta ria de saber corno o Feitor M R. Pe 
ripaio consegue a pontuagào de 
2 01? 000 se termino o jogo e fago ape 
nas 108.000 Esiste afgum lugar secreto 
onde se possa aumentar em muiio os pon¬ 
to®? Gutra coi sa è possfvel subir na mon 
lanha da 5* fase 7 

Ricardo Nakakura 
Fortateza, CE 

Realmente existe miti truque para se 
fazer mais ponlos neste fógo. Por 
exemplo, na fase 2 (Lago Profundo) 
existe urna passagem secreta: voce 
deve, no final da primelra fase, com¬ 
prar o pó màgico (que é invendbiJIda- 
de) e derrotar o primeiro polvo. Urna 
passagem por dentro do vaso se abri- 
rà. Só que isso nào aumenta multo o 
seu placar. Entào, no final do jogo, se- 
lecitine o ''Continue 1 . Voce precisa ter 
400 moedas no minimo* e entrar a se- 
qiiéncia: dlrecional para cima e oito ve- 
zes o bolso 2* O fogo se reiniciara, mas 
seu placar seri mantido- At, è só de¬ 


tonar no jogo para aumentar a pentita- 
pào. Quanto à montanha da 5? fase, è 
Impossivel subir nela. Voce deve se¬ 
guir o caminho normaI. em s^u interior. 


ALEX KIDD IN THE 
MIRACLE WORLD 

Comprai a frta Alex Kidd m The Miracie 
Wortd do Master System e quero saber 
urna mtprmagào da fase 5 (Monte Kave) 
corno destruo a pedra rosa 7 

Luiz Eduardo Silveira 
N iterò l RJ 

A pedra rosa nao pode ser destroi¬ 
de. Mas ha um truque para fazé-La su- 
mir": basta subir na pedra que contém 
a estrela Dai, vocé pode lambém al- 
cangar urna Interrogalo Ioga acimii, 
e dependendo do que havia na inter- 
rogaqào antertof, vocé consegue tam- 
bém urna vide. Para obter mais infor- 
maijòes sobre esie ]ogti. jé està nas 
bancas a edi^io especial de VIDEOGA¬ 
MI: tì? 5~A, com lodos os segredos e 
dleas, tela por tela, de lodo a jogo. 


MEGA DRIVE 

Por aue no sistema Mega Drrve publi 
cado na VIDEOGAME sempre lem pou 
cos jogos e muilos dales repetìdOS? 

André Algranti 
Séti PauFo. SP 
O Mega Drive ainda é um produto 
com pouco tempo do mercado (fot lem 
cado em dezembro de 1990) e, darò, 
o nùmero de consoies vendidos alnda 
nào è multo grande. Além disso foram 
lancados pela Tee Toy, tabricante do 
Mega Diive 1 18 titulos até a metade de 
julho Para que os jogadores de Mega 
Drive continuem sendo atendidos, VI 
DEOGAME* além das novidades, lem 
optado por repetìr alguns titulos dan¬ 
do dicas diferentes ou abordandti^is 
com maior profundidade. 



Para parlar ^ 

' a Sigia ^fa 

r^ a Al.re i r!,. ^ 9 v 'OE0- 
Paulo. SP CEP oySSS£' n -* 60. S5o 

pa *°- as cartas podem 

resumjdam^nie ^ Wbticatìas 
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ACEITEESTE 



Agora que vocé jà sabe até Donde seu 
cora^òo agùenta, aceite o desofio e 
prepare-ie para comandar o mais com¬ 
pleto videogame de 3? geracào do pois. 
DYNAVISION 3, o maquìna de quebrar 
recorde$< Àceilo cartuthos compativo!* 
com Nintendo* do padròo japonès 
(60 pinosi e padròo americano (72 pinos), 
permìrinao a utilìzacóo de mais 
de 400 [ogos* 


iOYSIICKS JET CONTROL com design 
ergonòmico, que possibilità o con¬ 
trole de todas as funcòes dos jogos 
com urna só mào. Sistema turbo 
(disparo continuo)* Fone de ouvido 
estéreo, Se voce es¬ 
pcro mais perfor¬ 
mance, preci sào e 
qualidade, aceile 
est© desafio, 










DESAHO 



DyNAVISION3 

ATÉ AONDE SEU CORACÀO AGUENTA. 


DilIVflCOIW 

TECNOLOGIA S/A 


f 



ROLOS&TROCAS 


Troco — 1 Supergame cchti 
16 jogos e urna talpa de bici- 
cross importaci originai n° 14 
por 10 Mas mntendc ameriea- 
nas A ni omo Carlos R Penno 

— Rua Portino da Pai, 70 — 
Poà - SP - CEP: 08550 

Vendo —■ Master System, 
pistola, ócuios 3D. rapid tire e 
2 trias por Cr$ 93 000,00 Tre- 
lar com Roberto S.Ozak pelo 
lei 1011} 265 0517 

Alari — vendo com 10 trias 
e 3 controles novos por apenas 
CrS 25.000,00 Tratar com Ri 
cardo Freddi Carrara - lei 
(Oli) 293 9904 

Daciar — Vendo com 14 jo¬ 
gos ou troco por urn Top Game 
VG-9000 oom no minimo 2 lo¬ 
gos. Luciano de Andrade Car 
doso tei (011) 205-4146. 

Jogoa — vendo jogos para 
Master System Vigilante, Black 
Bell. Chopper Aztec Adventu- 
re, Rambo III. World Grand Prix, 
Rescue Missìon por CrS 
7 500,00 cada Jogo Wellington 
Takeucbi, Rua Elmano Ferrara 
Ve!oso 41 • Sào José dos 

Campos - SP - CEP 12233. 

Troco — 1 Master System 
com pistola e mais 3 litas por 
um Bit System com pistola e 2 
fitas ou Nintendo americano 
com 2 filas. Danilo Santos Lu- 
cas — Rua Conseihe^ro Lafaie* 
te, 1 035 — Sào Cantano do Sul 

— SP ou palo lei (011) 
453-5518, 

Nintendo — vendo carioche 
ni ntendo americano originai, na 
embalagem. com 3 serri anas 
de uso. do jogo Voi Noid Moti¬ 
vo da venda jà zere- o game 
Valor CrS 15 000,00 Ou IrOCO 
por outro de iguai valor qoe me 
interesse Guilherrne Soares 
Fernandes tei (021 ) 714-361X1 

Vendo — 1 Master System 
com pistola, ctois cartuchos Zi - 
non il © Super Monaco GP, com 
todos os fdhetos. manuais ex- 
plcalivos e notas liscais por CrS 
60,000,00 ou troco por um Ga¬ 
me Gear ou Lynx Aceto con- 
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tra proposta Edson Mac bado 
da Silva, Rua Andaquara, 243, 
Vila Anhanguera, Santo Amaro 
— Sào Paulo - SP - CEP: 
04673 

Compro - vendo e troco fi- 
tas e acessorios de Master 
System novas e usadas, naao 
na'S e importadas Tratar pelo 
rei (011)581-2774 6 571-5173 
com Tn,ago db Amarai Santos. 

Troco — Atan 2600 com 
dors coniroles e 31 jogas por 
um Master System Tratar com 
André Pereira Zefennolei (OH) 
913-2076 


TNMT II troco carlucho 
Teenage Mutant Ninp Turile II 
por The Simpsons com o Offi¬ 
ciai Seal ot QuaJity da Nintendo 
Patnck Santos Coelho, Rua Ila- 
guai, 112 apio 303 — Niterdi — 
RJ - CEP 24240 ou pelo tei 
(021) 611-3198 

Cartuchos — troco Altered 
Beasi, Jogos de Vergo e 
Psycho Fox nos cartuchos Goi 
den Axee R Type observagào 
Os meus cartuchos sào de 2 
megas de memoria Leonardo 
D R Borges. Rua R 45 - Q 43 
L 03 — Conj ttatiaia — Goi3- 
ma-GO-CEP 744io. 



Dactar troco um Dactar e 
22 logos variadòs, semi-novos. 
por um Phanton System Pago 
a dilerenga Alan Alencar da 
Costa. Rua Antomo Guerra, 106 
— Sào Bernardo flo Campo - 
SP - CEP 09780 ou tei (OH) 
458-1545 

Phanton System troco 
un Phanton System com qua- 
tro Mas ae2 nega por um Me 
gadnve em ètimo estadb Mau 
rfcio Morena tei (021) 
363-2507 

Vendo — Master System 
com 5 cartuchos: Fantasy Zo¬ 
ne il. Rambo HI. Vigilante, Alte- 
rad Beasi e California Games 
mais pistola Lighr Phaser por 
apenas CrS 90 000.00, Henri- 
que Otàvio R. L, Pinto, tei (021) 
208-8823. 


Troco — o game Worio 
Grand Pnx - sistema Sega — 
por fiocky Alessandro Jorge 
dos Santos - Rua Xavier das 
Conchas, 31 — E ricantarlo - 
Rio de Janeiro — RJ — CEP 
20741 

Compro voce que tem 
cartuchos de nmtendo amenca 
no e quer vender ou trocar 
escreva-me. eu compro Luiz 
Antonio Alves dos Santos. Rua 
Roberto Carnaval. Bioco 12 
apto 10V, Cachambi — Rio de 
Janeiro — RJ — CEP 20761 

Atari — vendo videogame 
Atan com 2 controles perieli os 
e 21 trias Os 3 itens em bom 
funcionamento Também com¬ 
pro um Bit System ou Outro do 
sistema Nintendo MauriCio M 
Soares tei (0192) 71-4626 


Vendo/troco — Mas de 

Master Syslem Moonwalker. 
Alex Kidd, Chopiiiier, Aztec Ad- 
venture e Gangster Town Lu¬ 
ciano Delmo de Alencar Riho 
tei (011)561-6626 

Troco — Master System, pis¬ 
tola Ughi Phaser e seis cartu¬ 
chos por Nintendo Megadnve. 
Super Charger com 2 cartu¬ 
chos e Phanton System Os vi- 
deogames podem estar usa- 
dos mas em bom eslado de 
conservalo Higor Carneiro, 
Rua Cesèna Fagundes, 83, Mi¬ 
rando polis — Sào Paulo — SP 
CEP 04054 

Vendo — Master System 
com 2 controles. 3 logos na me¬ 
mòria. pistola, rapid lire. 1 car- 
lucho4M, 1 2M. 1 duplo de 1M 
mais 5 de 1M, Cr$ 100.000,00 
ou troco o mesimo valor por car¬ 
tuchos da nmtendo americano 
ou japonés Raul Sérgio Fontes 
de Souza, Av Pres. Joào Gou- 
lart. 309, Vila Nova - Paracam- 
bi — RJ ou oeto tei (021) 
783-2552 hor corni. 

Top Geme vendo um Top 
Game VG 8000 com urna Ma 
de 52 jogos Adriano Gomjal- 
ves Taxeira lei. (0192) 51-2853 

Vendo — Master System 
com pistola L>ght Phaser, ócu 
los 30. rapid lire e 2 joysticks, 
sendo um Quick Shot tipo man¬ 
che. mais duas trias de pistola 
Rambo IH e Marksman Shoo-j 
ting & Trap Shooling e urna de 
óculos e pistola. Missile esten¬ 
se 3D. Tudo na embalagem ] 
Valor Cr| 130.000,00 Tratar 
corri Thiago Luiz R Te»*eira tei, 
(021) 542-4273 




Noia da redacào 

PfapardcipardaseeSo 
LQS & TROCAS basta er 
vcu anuncio para revista 
DEOGAME, rua Alice oe ( 
tro n? 60. Vita Mariana 
PaulolSP - CEP 04015 

seré Pubiicado gratuliamo 

Coioque seu ender ego comi 
ih e no caso do nùmero do 
n5b esq caca do Còd 
| duo de sua ci dada 



















GAME SHOPPING 


HORIZONTE 

ALUGUEL E VENDA DE 
CARTUCHOS 

APARELHOS E ACESSORIOS 
VENHA JOGAR CONOSCO 
AS NOVIDADES EM: 


ÀàYi 


Master System" 

^Nin tendo) (ggrigfis 

Av. Crisfovòo Colombo. 64 
Subsolo do Golerio Colombo 
Lj. 1D - Servassi - Belo Horuonte 

Tel.: (031) 221 9045 


A Maìor Locadora de 

NINTENDO 
MEGADRIVE 
GENESIS 

MASTER SYSTEM 


So Aiugamos Cortuchos Originai^ 


■ C omertà ma* o seti videogame «n 
tempo retorde, no msimo dio 
1 T'amcodtfi«K;ùti'cteibloq ubici em n intendo 

t«mn poro Venda 

CARTUCHOS/ACESSÓRIOS 

OS LANCAMENTOS 
CHEGAM PRIMEIRO AQUI 

MCA JÀ O SEU PEDIDO 


RUA FABIO RINO, 999 - ALECRIM 
NATAt - RN - CEP 59030 
FONE: (084} 223-1157 


TUD0 RARA AS FERAS 

do vìdeo game 

L0CAQÀ0 * VENDAS 
N0V0S • USAD0S 
NACIONAIS ■ IMP0RTAD0S 

SEGA - NINTENDO 
ATARI • GAME BOY 

BRlNtìUE AV. CONTORNO, 7103 
ST.° ANTONIO CEP: 30110 

TEL.: (031) 223-4221 - B.H. 


ABERT0 TAMBEM A0S D0MING0S 
Distribuito p.Locodoras 


A LOCADORA DOS 
CAMPEÓES ■ 

l 


M ^ t » 

Venda e Troca de 
y Cartuchos e Acessórios 


R. Sào Felipe, 200A 
^-Jatuapé - SP 

@{0I1) 293-6569 


EM MACEIO 

Locagào de 
Cartuchos 

Master System' 

*"* ^yjW^j^CNtnlendo) 


ìTor 


K mUmar 


R. IRIS ALAGOENSE. 715 
FAROL - MACEIO - ALAGOAS 
FONE: (082) 221-6196 


LOCALO DE CARTUCHOS 

MASTER: Todos Nacionais. 
MEGA 0,: Todos Nacionais. 
NINTENDO: As ùltimes 
novidades Nacionais 
e Impor+adas. 

• iNscRicdis grAtis • 

Localo dos novos 
Joysficks, Master e Mega. 

Lojo 1 


VENDEMOS FILMES SELADOS. 
ACESSORIOS P LOCADORAS: 
PORTEIRO ELETRÓNICO E 
PORTAS AUTOMATI GAS. 


WINNERS 

GAMES 


Rua: Palestina, 158 
Aeroporto - S.P. 
Fone: (011) 535-5074 
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Mickey Mouse 

(Master System) 

Aqui vai urna estratéya para denota? a 
i fumigo da lefceira lese to monstre- barra 
de chocoJate) Quando eie bate? m pare 
de podagos de chiocciare cairfo Desvt 
oeles Quando rodos catrami, passe peto 
chelào beando enne eie e a .pareti© Ap6$ 
nova b alida mas pedalo* cairào Pegue 
o que aobrou e alitai em sua caberù Re 
gita està operagào EipKomatsu Sào D au 
lo. SP 


PICA foJOGQ ViXÉAjJff 

.0*--. s> 
:C\ 




Alex Kidd in 
Shinobi World 

(Master System) 

Na ùltima iase ante, de entrar na casa 
para entrentar todos os meslres exrste um 
carri imo de pearas Hà urna pane em que 
aparecem dois t>aus Nesia. area encontra 
se urna ponte inwsi'vtì Bruno Wet 2 ei An 
gra dos Ré«5, RJ 


Moonwalker 

(Master System) 

Para Jestruif os canhdes da fase 6-2 {os 
cannées de Mr Bigi conte rrés canhòes 
da esquerda para a di reità e t.que bem em 
ba»*o do terceiro. alirandò rapidamente 
Sera necessàrio desvar multo pouco oos 
tir os aos ourros canhóes R eoli a a opera 
gào da diretta para a esquefaa até oes 
fruir sodos Rodrigo AparecidO Raugust 
Sào Paulo SP 


Gradius II 

(Nintendo japonés) 

Em quaiqun “ t -e aperTng START ìe 
um dos controtos No ouiro conrrole se 
gore o B e t>que apenando o 5ELECT . a 
nas vezes Gessa torma voce perde as ar 
mas e ganna vidas extras Cìauamei A 
Gara a, Sào Pauio SP 
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Castlevania III: 
Dracula s Curse 

(Nintendo) 

Aqui vào duas d»cas li Para conseguir 
o Sound Mode < ouw tooas as mùeteas 
do jogo, rat;a o seguirete apos aperrar 
START j >efa primeva vez aparecerà a teta 
indicando as opgòes OPENING e PASS¬ 
WORD - aperte e segure o botào A 
apenando entào START novamente Corti 
o direcional vocé escdhe a mùsica, e o tic¬ 
tàc B faz som que eia toque Reaperte 
START para mollar ai nornìal 2) Fcarà 
mas f AdI enftentar todos os immigra se vo 
cé ped^r ajuda, Quando o ioga pedir osmi 
nome, escava HELP ME (que em portu 
guès è. aiude-me) Vocé corriegarà com 1D 
vidas. Carlos A M Lunetta e Carlos Eduar 
do Alonso. Sào Paulo. SP. 


After Burner 

(Master System) 

E scapar dos rmsfìms immigra ceste ga 
me e làci* Basta colocar seu F t4 Thurv 
cercar nas posigòes da diagonaJ do Corèo 
direc onai - supenor esquerda ou direna 
e interior ©sguercia e duella Mas corda- 
do pois a partir da 12* tese sarà neces- 
sar-o metsmo desviar dos rmsses Estes 
pos>gòes fambém nào livram o seti caga 
□a coi isso com puiros avide s. Alvaro Car¬ 
los F Neves Qsasco SP 


Super Mario Bros.3 

(Nintendo) 

Na Tetra do Deserto (mundo 2) tiA co- 
mo pegar mais urna ^lauia No canto su- 
perior do mapa deste mundo hà urna pm 
ora (ao lado da ' Action Scene" 4) que po 
oe ser qu©brada Para isso, pegueo mar- 
telo corti os ImnAos M anelo ao oerrotà4os 
Và até a pedra e quebre a com o martelo 
Mario darà de cara com duas lartarugas 
guardiàs Para passar por etas. basta usar 
a est rela Pronto, vocé jà lem a fJauka Pe 
dro G usi avo Hermida, Brasilia. DF 


Castle off lllusion 

(Master System) 

Existem auas passagenssecretas a pri¬ 
meva se enccorra na pnmeira fase É Pes¬ 
ce? a eSCàda e e scontrar os lesouros Que- 
bre as pedras e vocé c-aii numa passa- 
gem Este tryque o leva mais mp> do até 
o cnete A s^gunda passagem està na 
quarta fase Desga. pela ©scada e vocé en- 
contraré o muro ao todo esquerdo Sobr e 
o muro dà dois tesouros — um e vide e* 
tra e oufro sào moedas Ader Olrveira da 
Silva Salvador. BA 



-- 


As Tartarugas 
Ninja II 

(Nintendo) 

Na + ase do Tecfròdromo. antes da por- 
ra or robò generai, use o golpe do polo 
*.> da t ari! ida. difendendo a porta Des 
ta lorma vooè ganha 40.000 e com iste 
cuas vidas extras Danilo Mende-, Cade. 
Fnu. RJ 
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Flying Dragon thè 
Secret Scroll 

(Nintendo) 

Dois c&ftgos para fases ma^s adonta- 
a a-; A ASO •? BAAA .cerne Mari n Mai 
trocola Caianduva, SP 
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Na War Game 
vocè encontra 
as melhores fitas 
de Video Games ! ! ! 

ATEN^ÀO 

Vendas p todo o Brasi! via SEDEX 
Pre<j'os especiais p/ i oc ado ras 
e distrìbuidoras, 

R. Maria Custòdia, 168 - Sta. Terezinha 
Trav. Eng, Gaetano Alvares c/ Cons. Morcira 

de Barros) 

CEP 02460 - Santana 

(Oli) 290-2130 


WAR DIVERSÒES ELETRÒNICAS 
R. D. Martinha, 345 
em freme a War Game. 
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1SISTEMA NINTENDO 




Mesti nova e empoiganie missào, jà dis 
portfvel nm melhores locadoras Robocop 
— o pdicialcibernètico de De troil (cidatie 
dos EUA) està de novo às voltas com ler* 
ronsfas Desfa vez. eles estào envoividos 
no processamenfo fi Iràftca de Nuke. urna 
droga Ifqurda Em 14 fases. Robocop de 
vera efétuar prtsdes de maifeifores — basta 
encostar nos immigos - apreensOes da 
droga e ainda libertar reléns. 

Para completar as missòes e passar de 
fase serào necessàrias pelo menos a 
apreensSo do 40% de teda a Nuke e 60% 
de pnsòes Esteja atento, po»s em alguns 
inimigos serà preciso stirar Também è ne¬ 
cessàrio se acostumar corti os movimen- 



1 f fase: Multo cui dado para passar os depòsito! do Nuke, 
pois Robocop estorregarà. Aqul, pula rapidamente para a 
plataforma seguirne, pois aera Im possi vai parar. 


4f fase: Mesta fibrina secreta, a maior 

dlficuldade seri passar està abJsmo. 

Pule na plalaforma que o levare a 

um* di stè non 
segura para um 
novo salto, desia 
vez para o entro 
ledo, 





































































































Fàbricas secretas de Nuke 


ìm de Robocop per se* muitopesado, eie 
escoregarà' urti pouco anies de parar 
Cuidadol 

Pelo carni n ho, Robocop pode recar re 
gar a energia recothenrdo as batenas Ró¬ 
de ficar invencfvei cada vez qye reco!he 
o sJmbdp I ou amda modificar os tftoa de 
sua arma com os sfmbolos W Confiraes- ! 
tes simbolos nas fotos abaixo 



Aqui. as trés fdbncas secretas de Nuke do jogo Ao 
©ncontrà Jas, Robocop farà ma s apreensóes da droga, 
facilitando o cumpnmento da rmsséo E 4 o melhor urna 
vez là dentro. Robocop néo perde vida Apenas volta para 
a fase norma! Ve]a os locai s corretos para encontrà-las 
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I SISTEMA NINTENDO, 


Mais segredos 


6* lase Aqui, um reserva tòno secreto 
de Nuke. Efe funciona sviatamente corno 
os estAgias de bònus, ou seja. Robocop 
deve scartar loda a Nuke que conseguir 
em tempo limitado Para encomi rà-io. a per 
le o diraderai para hanno no locai da loto 


8* fase Mesta fase, o pfime»fO immrgo 
do jogo Para denota-lo, desvi e dos seus 
tir05 com Scdtos, corno na foto E quando 
ete parar de alirar Robocop deve chegar 
beni porto Cele, alar andò agachado 


11 ■ fase Nesta fase htì urti super segre- 
do: va peto camifiho de ba^o alò chegar 
nas ptatatofinas da tato Pule nda O nor¬ 
ma! sen a potar r api d amen le \yaró a ouira, 
ma'-, ririD lega isso Dei ve que Robocop 
caia Ao tnvés de perder uma vda, eiecai- 
ra em uma sala secreta Tenie adrvmhar 
o codigo (que muda cada vez que se io¬ 
ga) Acertanac Robocop ganha uma vi 
da Mas, se errar nflo se assiste voce 
consaguiu uni belo atalho para o linai da 
fase? 
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ìà* Agoraéa horada verdade Robo* 

cop daverà denotar Robocop 2, um robd 
de ulti n i gelando program ado para des- j 
Ir., ut Sera preciso enfrentà lo Irés ve,ras | 
Na p rimar a ve; a unica dica è acertar 
mà*mo de ìtu ■>. disviando sempre dos Ti- 
rosdeie No segundo confronto, a dicaé 
aceriar ■ pe de Robocop 2 Na betaìha fi- 1 
naì, concentra seus tiros no cérebrc eie- 
irònico b final mente, Detroit eslata livre l 
dos tra fica ntes! 





































MAGNO 


LOCAT ACI E VENDAS 


NINTENDO, CENESIS, PHANTOM, SECA, TURBO GRAPHIX, 

GAME BOY 


QUATROENDERECOS EM SP! 

SAIBA PORQUE NÓS SOMOSOS PRIMEIROS. 

VENHA CONFERIR! 

LO)A 1 - Av. Angelica, 1393 (Higienópolis) LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema) 

LOIA 2 - R. Bandeira Raulista, 181 (Itaim) Tel.: (011) 543-9008 

Tei: (011164-8670 LOJA 4 - R. Baronesa de Itù, 438 (Higienópolis) 

TEL.:(01T)66-1203 








THE SIMPSOIMS: BART VS„ 

THE SPACE MUTANTS - PARTE 2 


DJFiCULDADE ***** 
GRÀFiCOS ***** 
MÙSICA/EFElTOS ***** 

TIPO Averi tura CLASS1FI CAQÀO * ★ ★ ★ ★ 


Em VIDEOGAME n c 4 vocé \à apiendeu a prxar' todos 
osobjeios votela de vermelho na prima ra lase, & também co^ 
mo passar pelo shopping center de Springfield, na segunda 
fase Mas, extstem aroda muifos segredos e truques àté a quinta 
e ultima fase Vampa entào a elesl 
3f fase: Bau chegou ao pgrque ae diversdes (Krustyland) 
e deve estourar baiòes para impedir os mulanies de consirui 


rem sua arma Logo no micio, eie pode participar de jogos es- 
peaais. Use as moedas para partecipar No pnmeiro. acerte 
trèscaras da mesma torà para ganhar 5 moedas No segun- 
do, escotha um numero Se vocètiver muitas moedas. nsrsta 
sempre no mesmo nùmero para ganhar outra vida Nos ou 
tros jogos,. acertar trés balftes vermeihOS vale urna vioa e acertar 
os pati nhos também [Totos 2 e 3) 

Mais adiante enquanto vai esfourando os balóes, vocé po¬ 
rle ganhar inverici Miriade. No jogo do iti ertelo. suba no tram- 
polim à direna e pule (loto 4) Bari cairà na alavanca e acerla 
ré o ' superman do jogo do maneio No locai da foto S. use 
o vento para passar Oberve as maroas azms que indicam que 
Bari nào carré. 

Ao thogar ria cara de Krusty o palhaoo. outra dica des^a 
alò a sua boca (loto 6) e pegue urna vida Entrando nela. mais 
moedas e balòes Na roda gigante, mais urna vida (foto 7) E. 
para vencer o inimigo, basta frcar beni próKimoaelee potar 
no seu pè ciuco vezes (loto B) 

4? fase: Agora, Barf deva recolher as plaqumhas de sarda 
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■ EXIT espalhad&spetoMuseiMie h. - t ■ ■ nG iurai Piar.*pegui 
3 vida dentro da vifnne dé très pule* sabre o v aro (tota 9) 
Passe o fosso sabre os japsrós(telo 10) Para passar peto pianta 
gigante pule para Tfàs dela — Bart néo sera anngido — e eri 
fan pule sobre da (foto 11) 

Beri deve de&cobnr o "camimo da$ pedtas pisando nas 
pedras vermdhas ffoto 12) Criegando m sala de egipioiou a 
pegue as chaves nas està!uas„ quo tarso > pilaf aumi • .ìar \*u 
lo T3) Suba nate para poder proseguir {foto 14) A r numi a 
sera vencjda cotti irès pulos na cadeva (loto I5i« Piqué ben 
pedo dda e pule ràpido 

Bari chega ao fosso ve/a os toc ai s de onde palar nas foto:, 
16 e 17 Nào perca tempo stirando no dfinoesauro Apenas pas 
se sobre eie (loto 18) para cftegar ao immigri que e derrotadr 
putendo se na cabota mie (foto 19) 

5* fase: Ma usna nuetear Bar' le vi reo 1 or sckj.;/> os eie 
mentos radioaiìvos (os cilmdros verdes) e leva los para o rea 
tor. que està no andar interior. Sào ao lodo s&s anoafés Bari 
pode usar elevador - chame o com o botào B e use o dire 


eternai para cima para entrar — ou escadas E, ai, nào ha d^ 
oa Bari dover à procurar 16 eiemenios e tevà-ios para o andar 
m renar cosocando os de volta rio reator 

Cada vei que encofiirar quatto etementos, transporf&os para 
baxo (Bart so poeterà levar quatto de cada ve/) Ài, urna van 
igeo i se voce pegou lodos os seus parentes nas fases ante 
■ ores, elee o ajudarào a transportar ecenomi/ando tempo — 
preaoso nesta fase (loto 20) Veja no elevador do quarto an 
dar a vida suba no extmtor à esquerda para pagà ia (loto 21 ) 
He etevadpf do quinto andar, nomesmo locai, tambem nà outta 
vlda 

A unica dica desta fase e a mais importante — è que vo- 
' • deve decorar o locai onde Maggje. a irm.ì de Bari, vai apa 
recer Isso porque é com eia que voce vai pegar o 16° ele¬ 
mento, o ultimo para completar o reaior Ao chegar na sala 
firn que eia est j ver - cada ve/ que se joga a sala serà dife- 
i ante è stì se apiwmar o apertar o bofàn B (lolos 22 e 23) 
E, entào a sorpresa o elemento que (alta nào podeua ser OU’ 
ira corsa senso a sua ebupeia' Grande linai n àtP 
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TIPO Aventura 


DiriCULDADE 

GHAFICOS ■■■*■ 

MU5ICA/EFEITOS ***■ 
CLASS IHCAQÀO. ★ * * * 


Capilào Max Mavenck. o guerreiru solitàrio. é o unico so 
brevivento da torga 00 defeca de um ataque aiienigena E de¬ 
ve usar de loda a sua perita e haoilidade para denotar OS 
mvasofes Os stmboios com o L aumentam a quaniidade de 
armas fvocé opta por urna delas através da teda SELECT 
W aumenta a poi ènei a de cada arma S é um escudo protetor 
e B a crescente bombas ao arsenai isolai ed Warnor possui in¬ 
teressante eleitò 1 ridimensionai que significa multa agào Os 
movimento^ para saltar use o boiao A Para saltar mais lon> 
ge mantenha A pressionado Durante o saltò vocé pode des 
pefar urna bomba apertando novamente A O botdo fi alira 
1." fise: Nas ruas néo sera necessàrio vencer todos os mi 




migos mas stré preciso muda hatiih-dade para desiar dos ti- 
ros 0 mimigo mais dilicil è o da foto 2 Para denotalo, a es 
traiegià e a mesma do rrnmigo da fase que vocé vè na foro 
3 ebegue là com o escudo e desvie dos tiros saltando 
acenando o sempre 

2 ? fase: Max atravessa um desliiadeiro Curdado nos es 
treitos (loto 4) Ao ehegar ao mimigo da Fase hque no locai 
da foto 5 stirando Quando os trés brapos macànicos apare 
©arem è bora de se atastar e destrun-los. um de cada ve/ (Foro 
6) Desvn* sempre de suas mvestidas ^guardando o momen¬ 
to certo para atirar que sera sempre quando um dos bra 
qos recuar Mais urna ve/ o escudo sera multo ùtil Està tese 
rem cOdigo 5963 

3f fase; 0 cammho pelo desti tadeiro vai licando mais diti 
cil Arenqào Max nào pode p<sar nos buracos segui n do serri 

pre pda tnttia azui (Ioide 7 e 8) 0 mimigo da tase tamtam vai 
dar traballio pnmero acerte o cèrebro (foto 9) Eie se trans 
tòrmarà em pamcuJas que mvestifào centra Max Desvie e ati 
re no cérebro aderto anles que etes se reoompcxiham (foto 10) 
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0 cooigo disia fase e 0501 

45 fase: De vana às 'uas muif i atengào pois a velocidade 
ao iogo aumenta munc nesta fase Novamenie desviar dos 
‘Him-gos sera mais taci! do que aceri à-4oa (tao 11) Os robós 
d/L-is por esempi o. sào ev-tados passa rido-se por barxo de 
ies Multo Cmdado para saltar os buraeos [loto 12} 0 inimpgo 
da fase vira voandc rapidamente Sera mais (ieri desiar pelo 
tatìo esquerdo. quando possfvef Quando eie ultrapassar Ma* 
e bora de al-far [tao 13) Atengéo para □ códigc 0705 

5? fase: Ma nave ahemgena. a vefoc dade dojogo valsa ao 
norma! Mas nào se anime oo-s a quanttdaae de tnimigos é 
bem maior Cu?aado pois muisos defes saltarlo das paredes 
do lado esquerdo para atacar Ma* [foto 14' Quando cbegar 
ao locai da tao 1 5 pule Para a outra p^ataforrna espere 
o movimento da (eia cessar aerando nos inim<gos Só entào 
và cara o ouuo lado para entremar o verdade ro immigo aes 
ta fase Vocé deve ostar com a energ a cheia entrar nei e 
evirar (tao 16) Eie se a tastar a mas nàc perca la mpu stiran 


do nos guardas [foto 17) Apenas desv<e Q código è 9801 
65 fase: A nda na nave Ma - deve tornar cutdads :om os 
oragos mecàrncos dos robós No locai da foto 18 sera neces 
sano dei rotar Todos os mimigos para prpsseguir Antes do 
m.go desta fase sera necessàrio veneer duas vaie s o rodò 
da foto 19 Apenas de$v»e dos f»ros e atire Na batalha do final 
Q& fase \A no jnienor da nave sera mais fàcil acertar o inimigo 
se vocé saltar para af rar Acerte no conto branco da bar riga 
[foto 20) Nào adianta usar bombas 0 codigo è 0666 
7° fase: Curdado com os canhòes (foto 21 ) DestruMos le 
ciinarà a oassagem No locai da loto 22 urna dea aearìe o 
mimigo do *ado esquerdo mas presaga oe r o lado arreno pois 
haverà menos guardiàes para denotar Q L«der sera a fatela 
mais diiicil do ,'0go Desvie aos hqs «? ac erte-o sempre (tao 
231 Quando eie puntar as m^òs cu «dado vocé deve pular os 
missets (lolo 24 1 A unica d-ca uw para spedar seu pianeta è 
sfregai a com o escudo ;r»m um i>ro nspec al que (acilitarà 
a lare-a Coragemi 
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TIPO A ventura 


DIFlCULDADE 

GRÀFICOS *••• 

MÙSICAVEFEITOS . 

CLASSIFICAQÀO * * * * 

Tudo està pronto para o campionato 
. dos teras do skate Ou melhor quase 
/ | tiioo Falla apenas(!)um hall pipe para 

| que lodas as manobras radicai» possarr 
m I ser avaliadas no campeoraato Vocé que 
i e um dos meinores skatistas da cidade 


com prometeo-se 4 construi lo ate o dia do 
imìeoratf) £ paia sso Ter a que entron- 
frat muitos inim>gos. que teniamo mped- 
lo a lodo Gusto 

0 |ogo comega na ma Mais anies se 
vocé q^ser, pode ej<erc!t:it loda a sua pe- 
r<cia oni um haft-prpe improvisacto co 
rro o da foto ai de ctma Voce pode reai* 
/•ir ttiuiIos salios e vérias manobras elite 
renres Para isso de vera combinar o ho 
p ìc* 3 rat rinal com a ree la SELECT i 


da d:-'^ào do contfbe e*eeutara urna ma- 
riopra i ferente Ateneo para a vetooda 
ne indcada na tota aigumas manobras só 
iaràocerto se o skafista estiver m veloo- 
dade correla 

Por e*empio para passai rteso pela ram¬ 
pa centra a velocidade correla é 3 Hà 
ainqa ligi jps macetes cada manobra 
ejtecutada na preserva da gatinha apai 
tonada da |anela vaie o dobm de pontos 
-•unnao eia aparecer e so caprichar' 




Na prtmeira fase s«ga pela direita aie □ 
bueiro indicarlo ao ledo Apèrte o dke* 
cional para banco para chegar a p<issa- 
gem setreia. 
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Se li prl metro mirmgo sera 
urna velila rannmn 
que nào quer Ibe dar a 
licenza par» conatruir 
o '«hall". Paraderrolé-lp, 
ve)e o locai corralo 
para stirar . s*m 
ser atmgidoT 


Passar pelo esgoro seri lèdi, 

Voce pode evitar os ratea pillando 
sobre etes. Na salda, entre 
na porta indicada com a seta, acionando o 
direzionai paracima 



















































GAME SHOPPING 


A UNICA 
GAME LOCADORA 
DO BUTANTÀ 

AGORA TAMBÉM 
EM 

CAMPINAS 

‘ Os meHiores cartuchos 
para 

NINTÉN DO/MEGA/MASTER 

Compra, Venda, Troca 
de Video Games e 
Acessórios e MSX, 



Promocao valida p nao socio* 

Av frtjj 1 HtitQr Antonia Errai Garda. 830 
Butanta * SP 

FONE 04J9 

Av. Oroiimbo Maia* 1901 
Campirla* - SP 
FONE (0155 36*7 


CH/IPBXS 



O MAIS NOVO POINT 
DE GAMES NA MOOCA 

Master System' 

□a 

(^NinU?nd<0 

Breve 

os ùltimos lanqamerttos 
dos EOA e Japào 



Av. Paes de Barros, 514 
Moòca - SP 

Fone: (0! 1 ) 291-3700 






OS MELHORES 
LAM^AMENTOS 
EM GAMES, VOCE 
ENCONTRA AQUI! 


LOCACAO DE CARTUCHOS, 
CONSOLES E ACESSÓRIOS 
PARA GAMES. 


Muràrio de Alendimento: 

2; a sahjdn das W:00hs ai 22:00h $ 
* Domingo* e Fvriàdos 
dai lOiOOhi às 20;00hi 


* fi. Sena Madurvira, 535 
V. Mariana * SP fc eslationamento) 
F: <011)570-8734 

* fi. Or. Aminola de Canalho, 308 
V. Mariana - SP io eslacionamenta) 
Fi <011)544-1448 



uideo 


5 ÌO P A U L O 

Em Sào Paulo, Para Aparacer e Cresce: 

Ligue jà: 549-1433 

DE P ART AMENTO DE PUBUGlOAD€ 


FERIAS COM 
GAMES NA 


E n 

& GAMES 


/pm* 

\TVJd 


LOCAQÀO / 
VENDA/TROCA 
NOVOS E USADOS 

Clipeo 

LANQAMENTOS 

(fTmomlo) 

Q E^9ÌS 

Master System’ 




OFERTA DO MES 
Aparelho GAMEBOY 
CrS 70.000.00 em 
2 pagtos 


qjrtsi* 1 



KJ 
CAMfaor 


JARDINS: 

R. Guarara, 551 
Fone: {Oli) 884-7022 
ABERTA, TAMBEM AOS 
DOM1NGOS E FERtADOS 

SUMARE: 

Av. HeJlor Penteado. 405 
Fone: (Oli) 65 2904 
ABERTA. TAMBEM AOS 
DOMINGOS E FERIADOS 

MORUMBI: 

R. Maestro Leon 
Kanlefsky. 585 A 
Fone: (Oli) 212-1575 
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ROCKMAN 


TIPO Aventura 


. . 

GRÀFICO® •••* 
MÙS1CAJEFEIT0S •••• 
CLASSIFICACÀO ★ * ★ ★ 


Està é a prìmeira versào da sène de Megaman o Simpà¬ 
tico rppozinho que luta centra o exérolo ce robfis de Or Willy 
E tambérn a mais dilicil nào hà senhas nem CONTINUE Ve 
ia a o«dem certa para denotar os robés 
Bombman: Este robó va palar e jogar bombas No mome-" 
lo em que eie jogar a bomba aure, palando em seguida para 
esca par da explosào (foto 2 } 

Gutsman: Use a arma de Bombman Bi Apó$ □ terremo- 
to. pule para desviar das pedras e atre a bomba no ar Repita 
està operaci o Irte vezes (loto 3 ) 

Cuti-rum; Use a arma de Gutsman - Megaman code-a al 
rar pedras Seia ràpido para nào dar chance ao inimigo (foto 4 ). 

Elee man: Veja corno pega», duranle a *ase a arma M — 
eia dispara raios e Megaman potìerà andar sobre eies Use 


a arma G para alcangà-la (foto 5). E. para derrotar Elee man 
use a arma C (foto 6) 

Iceman: Nesta fase, a arma M e a salda para passar o ab<s- 
mo da foto 7 Para derrolar Iceman use a ai ma de Elecman 
(Eì E sò licer no Canio da tela amando Itolo 8) 

Fireman: Use aarrratìe icema''. Agora nào ha eslrategia 
Sua energia deverà esla- cheta Atire sempre para vencfrlo 
0 próximo irnmigo se leJetranspoda peta tela, pule os peda 
Cos e atre com a arma E quando eie estver moniado 0 seu 
sòsia farà os mesmos movimentos que vocé. só que ao con¬ 
tràrio Ai ire e pule para escapar dos tirosretlexo (lato 9) Con 
fra as maqu-nas das bothas. use a arma E alé diminuir a ener¬ 
va da màquma pela melarle Entào. use G para stirar as pe¬ 
dras Os outros immrgos serào os mesmos robés, que vocé 
là aprendeu a aer rotar 

E finalmente. Dr Willy Para vencé-lo, prime-ro pegue o sim¬ 
bolo da loto 10 com a arma M Eie eriche sua energia e rodas 
as suas amaa Na nave de Dr Willy, ftque no canto da tela 
e use a arma E (foto 11} até quebrar o V!tì»o A é stì usar a 
arma E e ficai embaixo do ponto vermene at 'arido (loto 12) 
E ver Dr Willy pedir perdio 1 
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COMO VENCER NO JANKEN-PO 


n;sa 

ESQUEMA 
COMPLETO DOS 
CASTE LOS DE 
RADACT1AN 
E LAGO CRAGG, 
SALA POR SALA, 
COMO 
CAMINHO 
CORRITI) 


SUPERMAPA COMPLETO, TELA POR TELA, 
COM CAMINHOS, PASSAGENS SECRETAS 
E ESTUATECI AS 


Bengalinhas, 
pó magico, 
petìcopter... 
ludo pani 
chegar aofim 
dojogo a 
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(VIANIAC MANSION 

DIFICULDADE ***** 
GRÀFIC05 ***** 

M ÙS ICA/E FEITOS ***** 

TIPO: A ventura CLASSJFICAQÀO * * ★ ★ ★ 

Està sensacponaJ e diferente game vocé ficou conhecendo 
na VIDEOGAME n ù A Agora, para continuar a diftelf iarefa 
de resgate de Sandy qua è mantida pnsioneira pelo cientrs 
ta louco da mansao maiuca vocé vai conhecer outras dicas 
incrrve^s Vamos a elas 

Se vocé conseguiu pegar roda a comida da geiadeira — nào 
esquega as latas de oepsi <CAN OF PERSI) - vocé \& pode 
aprender a pegar a ehave que aparece ao lado do lustre da 
saia pnncipal (foto 2). Suba as escadas até o segundo andar, 
entre na porta de ago e prossiga para a difetta, até a outra es- 
cada (foto 3} Suba-a até chegar ao quarto onde està o mons¬ 
tre (foto 4) Eie nào dexarà vocé passar, a rrtenos que dé co¬ 
rnicia a eie E isso é fàcil basta seieaonar GIVE CAN OF PEPSf 
TO e pas>cionar a flecha sobre o monstre 


Passando por de suba as escadas da esquerda do guado. 
Entre na primeva porta (foto 5). suba a escadmha da esquer 
da e pegue os discos (RECORD) ao lado do aparelh-p de som 
(MONDO STEREO) corno na Iole 6 Vocé deve entào entrar 
na sala do piano e usar a (ita no gravador (USE CASSETTE 
RECORDER WITH CASSETTE TAPE? Use, emSo. o disco 
na vitrola (USE VICTROLA WITH RECORD). bgue os dois 
iTURN ON VITRO LA e TURN OH C ASSETTE RECORDER) 
A gravalo se iniciarA aparecendo a mensagem OK JT'S RE- 
CORDINO (lotos 7 a 9) Repare que o vaso do ptano se 
quebrara 

Agora, é só levar a Fita gravada até a sala de estar, abnr o 
pnmeiro gabinete ao lado do so«é (OPEN CABINET DOOR 
foto 10 ) e locar a fila Q lustre se quebrarà. facendo a chave 
cair no ùbào (foto 11 ) Pronto. vocé \à terni a chave do calabou 
50 (loto 1 2) Assim, seré bem mais fàcii sair de lé loda vez que 
um dos seus amigos lor surpreendido peios donos da casa 
E vocé terà tempo para ex pi orar todos os cómodos. lem bran¬ 
do sempre que tudo pode ser mexìóo, usado ou empurrado 
Èxperi mente! 




32 VIDEOGAME 































































SEGA 


*TODAS AS MARCAS DE 
VIDEO GAMES NACIOIMAIS 


MASTER 

SYSTEM 





MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS 


NINTENDO 
PHANTOM SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISION 
TOP GAME (CCE) 
BIT SYSTEM 
HI-TOP GAME 


©gradiente 





< milmar l Nìntendo ) 

EnTERToinmem 
SVSTÈfTl 




PRECOS E CONDICÓES DE PAGAMENTO! IMBATÌVEIS 
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA 

ACEITAMOS CARTÒES DE CREDITO SOLlClTE A TABELA PELO TELEFONE 

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


A CAI VIDEO COM. E DJSTRfBUICAO LTDA. -- 

R. Dr. Jose Estefno. 297 - Jd. V. Mariana - Sào Paulo - SP - CEP: 041 f6 - Pone: (Oli J 544-4913 / 575-3861 




















E ELE JAVEM COM 0 AI 

Colli O uovo Mastri 1 Sv'strili - II vnrr putir jo^a 

Alr\ Kidd in Mirar 



i uni. Iris : t - ] j i pisi ohi sdì* vi tufklus sr ^ varai iitiur ni r 
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EX KIDD NA MEMORIA. 


tixlns oscarluehos do MasirrSystem. E ojo^> 
World ja veni na uh ‘in oriti! 
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CODE NAME VIPER 

DIFICULDAOE ***** 
GRÀRCOS **** 

M ÙS fC A/E F E IT OS **** 

TIPO Aventura CLASSIRCACÀO * * ★ * 

Code Marne Viper e urna aveniura sensaaonal Vocé com- 
baie o narc atròfico orgamzado e terà de descobnr atravès de 
7 rmssòes. quem é o ctiefào da quadrilha iniernacionaf e 
aerroié io. darò Nocanvnha liberto os reféns escondidos atràs 
das pcrias 

if late: Mesta pmmeira missào vacò lutarà na seiva ama 
zònrca (foto 2) centra muiìos inimigos que aparecem simulta¬ 
neamente Um dea para escapar deles è entrar nas portas e 
esperar qua eies parere de atirar Mesta prrmeira fase vocè erv 
contrarà um retém qua Ihe darà a bomba para passar de fase 

2* fase: Dentro do depòsito de drogas, cuidado com os mi 
rriigos escondidos atròs aas caixas [tote 3) Eies atiram ràpi 
do Cuidado iambém com as bofas de espirino para nào per 
der urna vida 

3f faaa: No interior da Iprtaleza na selva, cuidado com os 


soldados que pulam do feto Para vencé-los (foto 4), é so aga- ] ■ 
char e ahrar Aqui vocé rem a oportunidade de aumeniar sua 
vida com o coracào esco ripido na paratìe (foro 5) 

4“ fase: Eis o código 040471 Vocé chegarà em um cas 
telo na selva colombiana Cu-dado com os ra^os que saam ca 
parade {foto 6 ) Outra bomba sarà encontrada com □ retèm 
para potìer passar de fase 

5“ fase: Està é a etapa mais aiflcii. No esgoto sarà preciso 
multa hab.itdade para n&o caie {foto 7} Cuidado com os zyrrv 
bis que aparecem rapidamente detràs das grades Seja m 
ràpido 

6“ fate: O códigc desta fase é 081620 Vocé deve pelar * * 
nas esteiras rotanles (loto 0), mas cujdado com os ferros que 
caem simultaneamente. Vocé consegue a granada par^ pas¬ 
sar de fase com os reféns, (foto 9). 

7* fase: Sua pittima missao é am Beverly Hills. Los Ange 
tes. nos EUA, onde se esconde o verdadeiro chefào do nar- 
cotràfico Eie ©starà no affo da torre (foto 10) E, para sua sur 
presa, eie è o Comandante Jones (foto 11), seu pròprio anele 1 
Na luta (mai. abaixe e atire continuamente. Seja ràpido Q nar 
cotràfico nao pode vencer (loro 1 2) 
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WRESTLEMANIA 

CHALLENGE 

TIPO Luta Lrvre 
OIFICULOADE 

grAfcos •••• 

MÙSCA'EFElTOS •••• 
classificacAo * * A * 

Wfesl'emania Chatienge e a segunda 
versào do jà conoecido Wrestlemania. um 
jogo de mia I vreque vocé ficou conhecen 
aoen VIDEOGAME n°2 E.ciato,agora 
Coni novos campeOes todos prontos pa¬ 
ra subir no nngue e aplicar aqueia surra 
no driver sari d Escolha entra os campeóes 
Ultimate Warner Hulk Hogan ou mesmo 
vocèfissomesmo aopgfloó 'yoursetT). 
Ceda ad versar'O lem urna caractensfcca de¬ 
ferente. mas a vrtória em cada luta depen 
aera ananas da sua habilidade em apkcar 
golpes. n de perdente do lutaco? escolhi- 
do Para cornar a larela mais taci) irei ne 
alguns golpes sups após sardo ri ngue, 
inda no carilo a penando os bolóes A e 
B Para oular de novo para dentro e acet- 
tar o adversàr o. aoere A Apenando B 
seo lutador voltata para torà. Cnegue Perni 
pedo do ad ver sano quando eie estivar cal¬ 
ao o botfio B o erguera. e 0 A 0 |ogarà 
v-otenianenre nochào Este golpe é bas¬ 
tante ©toente! 


SISTEMAS EM CARTOES PLASTICOS 



CARTÓES 

IDENTIFICACÀO PESSOAL 
CRÉDITO 

GARANTIA DE CHEQUES 
CLIENTE PREFERENCIAL 
CRACHÀS 
CALENDÀRIOS 


CARTÓES EM PV.C. PARA 
GRAWCÀO EM RELEVO 

ESCRITA MANUAL OU POR 
COMPUTADOR (COD. DE BARRASI 


TEL.: (Oli) 263-1152 
CX. P. 9.140 -CEP 01050 


























MASTER, NINTENDO, PHANTON, 
SUPER CHARGER, ETÒ... 

. Travamento * Alojaitwnto 
perielio imjvcri.il pi 

1_ todoi os jo^es 

■ ffalew faterai 

Preteso p«kufó f 




CHEGOU 

Ùltlmos Laf^amcntos 


AlDjjimefito p. eventual adaptadof 
Vendn Autori zAda 

Un 


#> dlsmoc ; graduante 


CARTUCHOS Pi MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
NINTENDO E PHANTON, 


WICKERl CENTRAL DISTRIB DE FITAS E ACCSSORIOS LTDA, 


. Venda* e SJmw Rum . 


H. Alba. 1743 • Silo Paulo - SP ■ CEP 04346 
Tel.: (Olii SG2 9779 Fan: IQIH 363-6357 . 


SISTEMA NINTENDO 


i 



CAPITAIN SKYHAWK 


a 

,* 

> 

J 

à\ 


TIPO Com baie Aèreo 


D1FICULDADE •••* 
GRAFICOS 

MUSlCA/ÉFEITOS: •••• 
CLASSIFICACÀO * * * + 


No comando de um F-14. avangado caga supersònico, vo- 
cé deve iravar quatro emocionanies combales aéreos, corri 
dCHS eslàgios cada. Enne as batalhas, urna estagao de manu- 
tengàc incremamarà as armas do caga Este game possui De 
ios efeitos tndimensonais 

Os comandos também sdo solistcados: o botào A atira e 
o B di spar a missas. Seu F 14 pode mover se para os lados 
fim cambalhoias Para isso uso SELECT umici con o direcio- 
nal Islo laz c caga desv ar de tiros e obstàculos com multa 
rapiaez. Para diminuir a velocidade use o cnrecionai para bai- 
ito (untamente com SELECT 

Para destruir as bases ìramigas acerte cada urna das pon- 
tas desviando dos liros com as cambalhoias Para mudar de 
tase. a qualquer momento aperte o di redonai para cima e pres¬ 
sione B no controle 2 E, para comegar com 9 v das e tooas 
as armas. no miao do jogo espere aparecerem as le'ras 'Ca¬ 
pitan Skyhawk" e. com o dnecional para baino, pressione A 
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SOLOMON'S KEY 

TIPO Avamu'a 
DlFlCULDADE •••• 

GRAFICOS ••• 
UUSCA.EFEUOS 
CLASSlF CAgÀO * ★ * ★ 

Vocé aeve ajudar Dana a enconirar o le- 
souro perdido do Re Salomào Séo mimi 
las salas quo compòam um laoinnto aie o 
tesouro Em caaa urna deas, pegue a cria 
ve para pooer sair Dana porte remover os 
Wocos ou recdocà-ios no fugar com o bo 
tàù A 


LOW G MAN 

TIPO Aveniura 
DlFlCULDADE **•* 

GRAFICOS **** 
WUSlCA/EFEiTOS •••• 

C LASSlFlC AO ÀO ★ * * ★ 

O pianeta de Lo* Graviiy Man, o herór. 
fon invadilo por robds, que devem set e* 
puteos. Vocé pode r ecdfw d*versa$ armas 
& usar robós vencidos pelocammho Pa¬ 
ra varcar 0 primevo Mmfgo» suba na mà- 
quina e scarte o com a tarila 

BATTLE CHESS 

TIPO Raziocinio 
DlFlCULDADE •••• 

GRAFICOS: •••♦ 
MÙSICA/EFEITOS; * * • 

classificaqAo * * * * 

Para q usiti gosla d© jogar xadrez - ou 
quet appender Barila Ctiess è urna di 
vertida opgào Vocé scoino jogar contra 
um amrgo oti contra o computador, em 5 
ni vets dfeti&CtJdadft Urna mta^ào a mais 
os movimentjoi no tabule^ sào myito bem 
arumados 


SKI OR DIE 

Tipo. Espone 
DlFlCULDADE 

GRAFICOS •••• 
MÙSICA/EFEiTOS. •••• 
CLASSIFICAQAO; * * ★ ★ 

Rodney. o veiho conheadg da skaie re 
soiveu aonr urna ioja de esqu para ga¬ 
rbar uns trocos Iamoèrri no inverno Wes 
te game, vocé porte escoiner quairo mo- 
dai'dades de esqui na neve corrida sei 
lo duelo com Leste' (um rivai) e hafl- 
ppe (corno no stiate) 


PIPE DREAM 

TIPO Raoccnto 
DlFlCULDADE ■••• 

GRAFICOS . 

M ISICA/EFEIT05 

classificacAo * * * * 

Seti opfetivo e montar um compio® ss- 1 
tema hidréulico stm plagiente emendan- I 
do peda^os de canos das mais vanadas I 
fqrmas Se^a ràpido pcks a àgua nàc po I 
aera alcannar o Um do sistema e ©scorre* I 
Se vocé escoiheu um pedalo strado, has I 
la sobrepor o certo para rrocè-los 


r* i» 


Mie»* #« 



































































SUPER MARIO LAND 


DIFICULDADE 

TIPO A ventura CLASSlFlCAQÀG ***** 

Desta vez. o tiertìi Mano deve lutar contri todos os irnmigos 
do Remo dos Cogumelos para salvar Daisy a princasa Sào 
ao todo quatto mundos. com ttès estàgios cada — nesia edi 
$ào, voce va* conhecer pnncipaisctieasdoscioiis pnmeiros 


um cane por onde Mano poeto passar Contira na foto 6 Fi> 
tre e pegue mais moedas No segundo degrau da saia, don 
fro do cano hà um cogumelo Baia no quarto npfo da iiieira 
de cima, da esquerda para a diretta E, finalmente, o frtìrrugo 
Se Mario ttver a fior de lago basta atirar romando cu dado 
pam nèo ser atingido (foto 7) Se nào. passe por baixo dete 
quando ete pula* e suba na bolmha que abre a salda (foto 6) 

Mundo 2 — Agita 


Mondo 1 — Deserto 

Esiagio 1 : Aqu . Ma* o pr -dt* ontmr t?rn rii jis carina Veja nas 
fotos 2 e 3 Dentro deles, Mano recothe moedas - caca 99 
vaiem urna viete extra No final de todos os e&tagios prefira 
a salda oe cima, que rode dar varias v das e*(ras ao herpi 
(foto 4). 

Esiàgio 2; Mano continua sua jornada pelo deserto Ve fa 
na toto 5 o locaJ e nato pam encontrar o corapéc e garbar urna 
vida Nesle est àgio, ocarninho è cu rio E, con um pouco de 
traino voce conseguirà levar Mar o para a saida de cima 

Eslàgto 3; Està é a ùltima etapa no deserto. E ai. mais 


Esiàgio 1 : Serà preciso rnuita atengSo para pular as piala 
lormas (foto 9) Cuidaao com os “peixes-esQuetetos Mario 
pode entrar no segundo cano do est àgio para recol her 
moedas 

Estagio 2: Aqui. Mano nào precisa puiar aiguns abismos. 
Basta passar correndo. apertando-se a bolàc B (foto 10) To 
rne cuidado com os cavalos-mannhos 
Estégio 3: Mario lem agora um submariri ì para prosseguir 
peto furato do mar E o meihor eie \à vem equrpado com mts- 
sete. Nào daxe de pepar as moedas no locai da foto 11 E 
o immigo pode se* atingidQ em qualquer locai (foto 12) Mas 
cadano teja ràpido para escapa^ dos disparos dafe 
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FALL OF THE FOOT CLAN 

DìFlCULDAOE •*** 

TIPO Aventura CLASSJFfCAQÀO * * ★ * ★ 

As Tartarugas Nmja ©stao de volta desta vez em emocio- 
mante sventura para Game Boy Para tacilirar a rarefa de res 
parar Aprii, a arroga jornalista. a qual quei momento do jogo 
vocé pode encher a energia pasta a portar a pausa e entrar 
a saqùéricia Para cima, orna baino, baixo, esquerda. drreita 
esquerda diretta 6 A e START E para pari io par de |rés 
sertsac onais estàgjos de bònus, basta, na tera de apresenta 
gSo apedar os botòes A B e 3ELÈCT simultaneamente Àpef* 
te. eniSo. START Aparecerà o seletor de fases e urna interro 
gagèG, que deve sor selecionada para os estàgios secretos 

1 ? fase: Nas ruas e esgotos. escoiha Rafaei cara lutar Ao 
derrotar certos immigos sua tarlatura garittesapQ T Osas pena 
gos de pizza — dois quadraoinnos de energia Um pedalo 
ruteno vale quatro quadradrnhos 0 inimigo é de r rei a do com 


voadoras pule os tiros para acertà-lo (foto 2 ). 

2f fase: O mdhof anffbro mutante para està fase e Miche¬ 
langelo No »ocal da foto 3. passe abaixado pelo pJar. Bebop, 
o immigo, precisa ser atirigido vénas vezes pule sabre eie e 
acerte o com o sai Desvte dos trros saltando (foto 4) 

3* fase: Coniinue com Mìchelàngelo para lutar nos cami- 
nhOes (foto 5) tfoadoras serào bastante eficienles Baxter o 
mimigo seri derrotado facilmente se vocè lor ràpido, acerte 
urna voadora (foto 6} Eie passala po* baoco da tartaruga, e 
a> è bora de virar e scortar oulra voadora 
4* fase: Às margens do ht o melhor é Leonardo Cuidado 
com as piranhas (loto 1) Nào esque^a da pizza para repor 
energias (foto B) E para vencer De&truroor dè um golpe e 
fuja para tràs (foto 9,j Se eie o encurr a r ar, sa ite para fugir polo 
10 ) 

5' fase: Ja no Tecn parome, vk com Donatello Cuidado com 
as descargas détr.eas (foto ! i) Passe com cuidado Krang 
o immigo frnal é derotado até de olhos lechados basta licer 
no canto esquerdo da tefa dando segudos golpes (foto 12) 

E finalmente^ liberi ar Apr 
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NEMESIS 


TENNIS 


URO Gambate Aèrea 


DIFICULDADE **•* 
CUSSiFCACÀO * * * * 


Memesis è urn bom fogo de combaie esoacial Dara a Game 
Boy Mas. no comando de urna nave fràgrì e poquena sera 
realmente multo differì atmgir ioaas ss naves aiiemgenas e evr- 
tat a invasào de seu pianeta Hà no enlanio urna boa solo 
qào para esse probiem^nna: iqgo que cometa/ o jogo tié pausa 
<5otfla START> e ernie corri a seqùSroa. para orna, c ma, bai- 
•ìko, esquerda diruta csquerda ctite^a 8 Ae START 
Pronto vocé consegua urna nave super-sotistrada com to 
dos os npos de mfsses Cuidadocom eia pos isso s6 tuncio^ 
ria uma vez 


TJPO Espone 


DIFICULDADE •** 
CLASSI F [CACÀO ■ ★ * + ★ 


Tennis pode ser disputado por dois jogadores — desde que 
se tenha outro Game Boy e um caba especial para imerligà- 
los As regras sào as mesmas desse tradicional esporta 
0 (ogo cometa com o saque 0 botào A revanta a boia e 
novamente o A para mancfà-ia para outro lado Treme isso 
pois no comedo è mesmo differì aceriar Durame o pgo. o bo 
tao A 'abate a boia para o lado determinada pelo direoonal 
E se o seu avversàrio subir è rede encubrac (lobi usando 
o botào 8 


um 
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FOOTBALL 


DB MARIO 


TiPO Esperte 


DIFICULDADE *••• 

C LASSI F iG A Q ÀO ★ ★ ★ 


Football, ao contràrio do que se pode pensa» a pnmeir a vis- 
sa rtào * o tradicionaf tutebot que conhecemos mas sim pfu- 
lebcl americano Vgcé pode «cdher o ime e alé rogar com 
um amitjo. usando do<s aparelnos e gm cado para fazer a 

Irgagfio. 

0 obietto e avanga' o màxime de jardas fmarcadas com 
linhas no campo) poss vel marcando pontos se a ùltima linha 
for rransposla E. se o adversàno estive» com a boia, laga de 
tudo para que eie nSo avance Com o botfio B vocè pula e 
deruba o adversàno 


TIPO Paciocimo 


DIFICULDADE 

CLASSIFICAgAO 


*••• 

★ ★ * * ★ 


Deoo.s do secesso que o Mano, ex encanador — neste ga¬ 
me ee e medico — obteve curando pac-enfes no Munendo, 
nada mais naturai que eie também mostrasse suas hab-l'da- 
des tambem no Game Boy Como no game Nintendo. Mario 
jogarà as càosulas de remédio ao scaso dentro de urna gar 
rafa. Sua missào sera agruoar as de mesmo tipo, auatro a qua- 
irò. em linhas ou colunas As&m o grupo qesaparecerà. e se 
eie conti ver um virus, este tampém some Seu objetivo è elimi¬ 
nar todos OS virus da gar rata sem deixa-ia encner 
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Cottivi 
t ripulì i' 


A grande jogada é voce renovar 
o movimento de sua 1 colora, com os cartuchos da 
RABBIT GAME CENTER 
Voce contarà com urna distribuidora de cartuchos 
que jà acua no mercado de video, oferecendo 
sempre os melhores preqos. 

E mais, damos total assistència tècnica para 
impianta^ da estrutura de sua loja e apoio 
promocional, aleni de fornecermos toda lioha 
de acessórios. 


VLNHA CONHECER NOSSOS SUCESS05 DE LOCACAO 
COMPREpWBATIVm 


■ Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos 
■ Pronta entrega SEGA-TEC TOY 


Soliate nos&a tabela de pre^o compieta 
através de carta ou fax. 

R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007. Sào Paulo - SP 
Fone: (Oli) 34-3912/35-4326- Fax: (OH) 37-6501 



Rabbit 

Game 

Center 
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OPERATIOPy WOLF 

TIPO Guerra 

DIFICULDADE *•** 
GRÀFICOS **** 
MÙSICA/EFEITOS •*** 
CLASSA ICAQÀO * * * * 

Cheti go* um pafe pequeno, aca ba de 
so tm um golpe de estado O poder està 
ocupado agora por um dfiador tir ànice, 
que mandeu o ex-presidente e todos os 
funcìonàrios da embaixada do pass para 


um campo de concentraQào Vocé deve 
inlittrar-se no campo, Jihertar os posionei- 
ros e denotar e driador, restituirlo o pc- 
der a quem de direito 

Sua pistola Ughi Phaser" — ou o "con¬ 
trol pad conectado na entracte docgnlro* 
le 2 - poriem ser utilizados reste game 
Durante o percorso recofha mais riras e 
ouiros iterts — granadas. pombase outros 
(vtìja box) Basta acerta ios com a pistola 
ou com a mira do controle para juntà fos 
ao seu arsenal Com o corniole, vocè po 
derà di sparar as granadas, o q ue è impos 
si ve» com a pistola No intanto, sarà bem 
mais faci! - e emocjpnanre — usar a 
parola 

Preste ateneo paia nào ficai sem mu¬ 
nito vocé serà capto rado e leverà um 
1 game over Para que isso nfto aconte* 
ga f baste ficar kgadù nas tndicagOea da le 
la Acompanhe abaixo as duas pnmeiras 
tases compiei as. tela por tela Ao lodo. sào 
seis fases de multa agào 


Acertar a equipe de socorro 
significa perder dola pontos da 
energia. 


O helicóptéro precisata ser alvejado 
varias vezes Ou enlào, use a 
bomba. Vate o mesmo para os 
carros bbndados. 


Cuidado para nào acertar os 
prtaioneiros que passarci correndo 
pela tela. Vocé perde dota pontos 
de energia. 


ìnimigo, cuidado; vocé 
nào pode acertar a refém. Alem da 
rapide? no gatilho, sera preciso urna 
pontarria impecaveL 


































□U NOVE SUS T « I NE 

"^FlSflfeò & 


fi LETHflL 
VOU f*RE 


Esté game 
exigira 

multa rapidez 
nos ràfie xo$. 
Do conlràrio, 
vocé 

porterà ter o 
mesmo fini 
dò soldado 
ai do lado... 


n>-)> 


SISTEMA 


SEGA 


MASTER 


SYSTEM 


Nas seis 
fases do 
jogo* sera 
preciso 
multa 

habihdade. 

Confiraf 


PRIMEIRA FASE 
CENTRO DE 
COMUNICAQÒES 

Acerte rapidamente os mimigos. 
antes que eles atlrem e dimìnuam 


SEGUNDA FASE 
SELVA 


OS urubus Significa ganhar 
pentes extra para sua 
meiralhadora. Quando atingirtos e£e$ 
delxam o pente cair. Acerte enlào o 
pente e eie sera seu. 


Ma selva, muitos inimigos. As 
lanchas-patrulha immigas devem ser 
afingidas vàrlas vezes 































NÀO PERCA TEMPO. 

TEMOS 0 MENOR PREQO DO MERCADO! 

A TZTEMTDDOPVOCÉ MONTAR 
SUA VIDEO LOCADORA, INCLUSIVE 
HLMES (SPERBER) E GAIO (PROGAMESI. 


TRIANGULO ONDULAR DE CENTRO 

i faces do exposigào ■ capac. p/138 Rtas 


EXPOSITOR ONDULAR CENTRAL 

p' 180 Fitas (2,00 m alt x 1.00 m larg i 

EXPOSITOR ONDULAR DE PAREDE 

p. 90 Fitas (1.50 m alt. x 1,00 in larg.) 


MAGIC LJGHT 

Paine! de intormagOes luminoso 
de mesa, parede e pisd 


FONE: (011 ) 578-7277 • FAX: (011 ) 578-1031 


SUPORTE EM *1" AVULSO ESTOJO P GAME 

Fornecemos também o suporte em L 
avulso p 1 ' voce montar as suas estanles 
de acordo corri o espago ou sua necessarie 


ACEfTAMOS TODOS OS CARTÓES DE CRÉDITO. INCLUSIVE 
PI COMPRAS EFETUADAS POR TELEFONE. 


Fava seu perfido por telatone ou visite-nos. Despachamos 
pi todo o BrasiI mediante ordem de pagamento ou 
débito em seu canèa de credito. 


R. DOS BURITIS. 436 - SÀO PAULO - CÉP 04321 
EST. JABAQUARA DO METRÒ 

























Pentes de 
balas: 20 tiros 

a mais. f 





UNHfì De MASTER SVSTEM 


MEGR DRIVe - GRME SOV 
NINT6NDO - PHRTOM SVSTEM 
SUPER CHRRGER • MINI GRMES 
(CRSSIO - NINTENDO - T€C-TOV) 

* Rcessórios 

• Grande variedade de jogos 
* Ùltimos lan^amentos 

* Focililo-se pagamento 

* fìceita-se corteo de crédito 

* Vendos via sedei p/ todo Gresil 

• Morumbi Shopping - Piso Tèrreo 

Foncs: (GII) 531-7293/535-5261 

* Shopping Poulisto - Piso Maestro Cardini 

Foncs: (Oli) 251-2816/2694058 
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PAPER BOY 

TIPO: Aventura 
DIFICULDADE. 

GRÀFICOS. 

MÙSICAJEFEITOS; 

classificacAo * * * + 


Paper Bey recete o durò dia a dia de um 
emregador de Jomais Montado em urna 
velo; bodeta, eie deve entregar os fornais 
nas casas e nao pode errar o alvo — que 
sardo sempre as caixas de correlo ou os 
capachos nas porlas das casas Para es¬ 
tà tarefa o Dotào direcional acionado pa¬ 
ra cima aumenta a veiocidaaer. para bai- 
xo diminuì e para os laoos muda a dire¬ 
tto da beideta Use o botào 1 ou 2 para 
atirar os fomars 


fSfKi'.mhe a&tiv Aunr^: 


ìaiip 


TURN MANDUKHAK TO 
CHOOSE ROUTE 

r»f v. «mi i PH 
ef» «TAvi 


HIDDLE RV 

ICORE E 4 


Sua tarefa. entretando nào sera multo 
tac*i Voce pode escother tré® nfveis de d: 
liculdade e tanto a quaniidade de inimi- 
gos quanto a pontuagào aumenlam para 
os rriveis mais diffcers Aceriar o capacho 
vale tOO porrtos am Easy Street, 200 pon¬ 
to® em Middle Read a 300 ponios em 
HardWay Damasmamaneira, ascaixas 
de correspondència vaiem 250, 500 ou 
750 pontos 


HARD VTAY 

KOB! 1-rt 


03333332 


A 


\ 


Haverà lodo o tipo de mimigo alrapa 
ihando sua annega - cachorros. micos 
amestrados que cirigam motoacletas. pe- 
destres e até gravadores esquaddos ix> 
meio da calqada por adeptos da back 
music ' - evite-os loda ve? que (or per¬ 
seguirlo por um mimigo ou odstàculo — 
codadores de grama desconlrolados por 
exempio — pasta atirar um fornai neles. A 
perseguilo termina 


Paper Boy muitas va*es deverfi seguir 
seu caminho pela ma E ai, euidadocoro 
os buetros ou os homenscom as britade- 
ras Cada ve/ quo bater neles, Paper Boy 
perderà urna «da E para voltar para a ed- 
pada x por urna quia rebawada ou poi 
urna rampa de satto, quando eia aparecer. 
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SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 


No caminho, Paper Boy pode recoJher 
montes de jomais. isso garante a enìrega 
em iodas as casas Pegue-os sempre que 
possivd para renovar o estoQue 


No infoio de cada dia aparacer A um ma 
pa Vocà poeterà ver em quats casas Pa 
per Soy de ver à entregar os jomais As ca¬ 
sas que aparecerem em cinza séo aque- 
las cgjos donos néo sdo assmames do jor* 
oal, portanto, nào faga a entrega 


Cada ver que Paper Boy dentar de en¬ 
trar o jornai em alguma casa, perderà 
o diente e aquela casa aparecerà em cin¬ 
gano dia seguirne Evidentemente, sePa 
per Boy quebrar urna vidraga, lambém 
perderà o diente Nào sefa um enlregador 
des*£irado. para nào levar o game over 
e perder o em prego 


fS4t<Sì(She fiait^Stun 


No final de cada dia, haveré um osta 
grò ae frenamento. Paper Boy percorre 
urna [nlJia e deve scottar os aivos, ganhan 
oo também pontos extra. Nos desvios, se 
néo houver ponte, safte. Urna dica é es 
cdher sempre o esminho de baixo. pois 
vocà poderà aceri ar com um pouco de 
habiJidade — rodos os alvos, inclusive os 
das tnlhas de cima. No linai, voefi podera 
ver se ganhou ou perdeu assonante® Seu 
obietivo setà ganhar o màxima de c^en 
tes, até completar a rua E set condecora 
do corno o melhor entregador de jornars 
da Cfdade' 


Entretamo. se Paper Boy quebrar a vi- 
draga de urna casa cinza — que néo é de 
assmantes de seu tornai — ganharà pon 
ics extra dependendo do nfvei de dificul- 
dada escomido i OC 200 ou 300 pontos. 
no nrvel mas diticil 
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SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 


SHOOTING GALLERY 


Shooring Gallery é mais urti jogo para 
I vocè aperleKjoaf a prèfica do uro. Sào qua 
I tro lases Pessarinht», Ataqge Aèreo. Tu- 
I bcs Retore dos e TV Terrò» Eslas fases sào 
subdlvididas em duas, toralizanao orto É 
se lei Ooa mira e boa sorte 


RAMBO 111 

TIRO Tiro 
DiFICULDADE 
GRÀFICOS 
mùssca/efeitqs 
CLASSIFICALO ★ * * * 

Ern Rampo III vocè encarna o famoso 
personagem vivido por Syivesler Stallone 
nas tedas do cinema. Sào sete fases de 
grati de diliculdade progressiva, nas quas 
é preciso de»rotar os sotdados vieinamitas 
Nào ac erte os Crvis. pois vocè perde 
poni os. 


WANTED 


TIPO Tiro ao aJvo 
DIFICULDADE ••• 
GRÀFICOS 

MUSIC A'EFEJTOS * • 

CL.ASSIFCACÀO * * * 


Wanled é urna viagem no lempo Vocé 
I è um sherifJ' no Voi ho Oesie A grande 
| dica deste jogo è Bear prestando atengào 
para néo aceriar os reféns qge esiào ern 
poder dos banditi os Esteja alento eles 
| aparecem de mào para cima. 

IK 


GANGSTER TOWN 
TIPO Tiro 
DIFICULDADE 
GRÀFICOS *♦» 

MUSCA/EFElTOS: *** 

CLASSIFICAR ÀO * ★ ★ 

Agora seus immigos sào gàngsters que 
|. laminai am a adade Sào de? fases de di 
j liculdade progressiva Nas eslègi os de 
nus, locala andò a ehave que està escon- 
dida na parerle sua vide é recarregada 
| Cuidado para nào aU ar na mocmha da pn 
mena fase 

HKI 

ASSAULT CITY 


GAHGSTER 
TOWH 


TIPO 

DIFICULDADE 
GRÀFICOS 
MUSICAI FE1TOS 
C LASSI F CACÀO 


Em Assautl City, os robós dominaram a 
dada e sua missàoé destrui-lose libertà 
la Na pnmeira Fase, sua pericia e testada 
em urna galena de lire* Sào ao lodo orto 
fase* de gran do diticuldade progressiva. 


TIPO Tiro 

DIFICULDADE • 
GRÀFICOS 

MÙSCA/EFEITOS: **• 

CLASSIFICACÀO * * * 


Aventura 

* * « 


* * -k 













































































SISTEMA 


SEGA 


MEGA 


DRIVE 


SONIC THE HEDGEHOG 

GRAFICOS ••••• 
MUSICA/EFEITQS 
CLASSlFlCAgÀO + * ★ ★ * 
TIPO Aveniura 
Està chegando ao Brasai, larvgado pela 
Tee Toy, o porco espinho fhedgehog. em 
mglte) mais ràpido desta e de ogtras 
■ gaiàxias Sonic toi o jogo premiado pe¬ 
la Consumer Eletrontcs Show (CES) de De* 


cembro de 1990 corno o jogo do ano E 
nào é para menos o game lem gràlicos 
excetefites e loda a movimentalo do no¬ 
vo personagem é revolucionària Mesta 
a ventura eie deve salvar os animais de 
seu pianeta 'ransformados em robòs Eie 
fa? isso pulando sabre des E no fmal de 
cada urna oas seis fase$. um immigo para 
dar rotar ate a expulsào total dos invaso- 
res. Aqui urna aprtsentagào desse |ogo. 
Con tira 1 


Os truques de 


Sonic 


É nos computadores 
que Sonic deve recolher os 
itens que o ajudarào na 
sua dlficil missào. 

Veja aqui quais sào eles: 




Eatrelfls dio ìnvenclbilidade 


Sente gannii um «scudo proietor 


Supervelocldade: Sonic quebra a bar reira 
do som. 


Urna vldal 
















I SISTEMA SEGA MEG A DRIVE! 

0 jogo, 
fase por fase 




Green HM1 Zone: Pelas floresias Some 
segue seu cammho liberando os btóhos- 
robós Mesta àrea eieencontraraiuDosde 
tfansporie rapido e alè 'foopmgspara 
□ór a provauooa sua supervetòtìdade 


Labirinto Zone: Como □ pròprio nome 
diz além de enfrentar tnimigos Sonic ato 
da deve encontrar a sai da para um enor¬ 
me labirinto aié a lerceifa fase Sarà que 

eJe é capaz^ 



Marble Zone: Ros e explosòe-; de la 
va e ate espmbos rrwtais cotocardo teda 
a natiéciade de Sonic à prova, Para erti ren 
ter todos esses perigei veiocìdade é o 
que nào fatta 1 
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Cu 


Starlight Zone: S ine parece *>;.i h eri 
urna gigantesca morrtanba-russa Ao hift- 
do a edade grande tuminada pelar; ee- 
tielas Està é urna das tases mais atrceis 
do jogo E lambert urna das mais bonitas, 
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Sparkling Zone: lato e um pesacelo? 
Acordaco ou nào Some entrante mas mi 
migos neste cenano confuso mas ex 
t rem am ente Ponilo A plaquinha desejan 
do boa sorte ao tordi nào està ali por 


Special Stage: Ha Binda um estag»o es 
pecial e Sonic pace recofher mujtos anéis 
■luv vat'fn poni ós Este Bonus Stage 
também é um labirinto, e o cenano é bas 
tante interessante 


Clockwork Zone; Dentro de urn gigan¬ 
tesco relògio os desalios do simpàtico 
porco espirino SeràO transpor engrena 
gens e plaiaforrnas móveis, até u immigo 
que se venendo, finalmente derxarà seu 
pianeta em paz Serà queSonn: consegui 
ré vincer este em poi gante desai io 7 




Aqtii * sequenza completa para ven¬ 
der o pnmerro rnimigo do jogo. na Green 
Hill Zane, sto 3. Sonrc deve acertar a na¬ 
ve cairn saJtos, pulendo da platalorma da 
direte da tela A seqtiéncia vocé vè nas 
fotpe: quando a boia de ferro estiver no al 
to, è hora de passar correndo e se sbri¬ 


gar sob a piattaforma A boia farà um mo¬ 
vimento iguai ao de um pènduto Quando 
eia passar pela platalorma, è a bora exata 
de subir e saltar na nave, scartando-a So¬ 
me caifà no eh So e deve recameli a ope- 
ra^àQ até a destrosio completa da nave 
attonrgena 
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SISTEMA SEGA MEGA DRIVE 


LAST BATTLE 


TIPO Luta 


DlFlCULDADE ***• 

gràfcos •••* 

MÙSICA/EFEITOS *** 
CLASSIFICALO * * * * 


Last Batti e è um bom tangamenTo para Maga Drive. Aarza* 
□ hertì, parte em vingan^a ès for^as Po mal Utilizando a tèc¬ 
nica da arie Marciai “joFkwon-do 11 eie deve denotar todos os 
tmmigos ate alcangar Garokk. a verdadetro inimigo, para sai 
var Alyssa e expulsar osinvasores Sào 4 fasesdedificuidade 
progressiva Procure usar sempre o mapa (ioios 2. 3 e 4), que 
indica o caminho correlo 

1 * fase: Està fase recede o nome de Crmdores da Nova 
Lentìa J (foto 5). Vocé deve seguir para a Àrea Abandonada, 
lutar e vencer vànos mimigos para aumentar seu pcxter Siga 


depois para a Àrea do Huik, à direita e ao alto no mapa, onde 
encontra o primevo grande mimigo (foto 6) Para derroié-to, 
dé socos na sua oarriga e ©neutraleo no canto da tela Pros¬ 
sima para a àrea imediatamente abaixo © a direita, que é um 
grande labirinto (foto 7) A dica è lutar sempre conira os mimi 
gas que sparse em entra duas portas, para aumentar o poder 
(foto 8) Na saida. Biga para a direna para encontrar mais um 
inimigo (loto 9) Para denotalo vocé deve ©star com a forpa 
total e agachado, acertar rnuitos socos na sua barnga. 

2* lase: Os Assassinos Dourados Mesta fase Aarzak en- 
contrari inimigos e vànos guerreiros que o ajudarào a aumentar 
seu poder Voce deve passar pelo primevo ponào e encon- 
irar o primetroinimigo, que apareee na foto 10 Para vencé-b, 
a estralègia é a mesma socos na barnga. que sàc dispara- 
dos sempre agachado Vocé deve encontrar a salda de outro 
labirinto (foto 11). se nào seré impossivel atfngir a Gidade ProF 
bida (foto 12) Là, cada mimigo que Aarzak vene© vate 500 
pontos. Duke è o nome do chete desta àrea Para derrotà-b, 
só na habrlidade acerte o segosamente, corno na foto 13 Verv 































e pedras ((do igj. Ao final deste labirinto, Aaf zak enpontra odtro 
imrrugo (foto 201 Para derrotà te acerte segu'das voadotas na 
cadeva 

4“ fase: □ Destino do Desiruidor 1 E è aqui que Aarzak 
iravarà a haialha final conira Garokk, o ultimo desafio (fotoni) 
Mas para chegar alé efe u setà necessàrio percorrer muiias 
àreas e denotar outros irwnrgos Hà oufro labirinto semelhan¬ 
te aos antenores. e o guardato è aerrotado com voadoras na 
cabega (foto 22) Tenie passar por todas as àreas desta fase, 
pois vocé estarà aumentando o seu poder (loto 23) Isso è ab 
salutamene indtàpensàvei, pois Garokk è o chele supremo das 
torpas invaso ras e Aarzak so o cerreta ré se esiger com seu 
poder no màximo 

A Làpide de Pedra ò o locai correlo para enconlrar Garokk 
(falò 24) Lembre se s6o enterite se a sua terga estive' no 
màxjmo Caso contràrio leve Aarzak para outras àreas a km 
de aumentar seu poder a Iuta final è demo/ada e um bom 
golpe é acenar socos na aia bamga Piqué sempre atento para 
sua* mvesi idas 


odo Duke, o prùximo passo serà procurar Sofia (foto 14) Eia 
o fé va re à fase seguine. 

3,* fase: E a fase eh amaca ae'O Uif-mo Inferno" Voce lo 
go enconirarà o pnmeiro inimigo no navio pirata Para derrotà 
lo, aiem de golpes na barnga, sera necessàrio escapar dos 
ganchos que eie fanga Veja na foto 15 6 próximo mimigo lem 
urna particulandade efe se reproduz Também nflo hà ouiro 
jeito a nào ser agachar e acerta r socos na barnga rapida men¬ 
te (telo 16) Continuando seu carninho, Aarzak chegarà em nu¬ 
tro navio Procure lutar sempre com os immigos, pois seu po¬ 
der aumenterà e isso é fundamentai para que a luta com 
os grande* mimi gas das àreas seja vitoriosa 0 oróxpmQ mimi- 
go também se reproduz (foto 17), mas Aarzak deve ser bas 
tante ràpido com os golpe* para sviar a dupiicagào. Socos 
na bar riga confi nuam sendo golpe s eficienies 

Finalmente Aarzak encontra a Odane Proibida mas sera 
necessàrio encontrar Cynara para entrar (foto 1B) A Culade 
Proibida nào passa de mais um labirinto Na tentativa de erv 
centrar o caminho, escape das Hechas, machadinhas, tangas 


FOTO* ACWBCITTQ 


































































I SISTEMA ATAR II 

DRAGON FiRE 

CLASSIFICALO ★ ★ 

0 glande dragào verde lan^a fogo e vo 
cé precisa escapar destas laba'edas A di¬ 
ca pafa desviar è abai «arse e puiar sobre 
es’es logumhos Ao desviar destas aba- 
redas mire no casteio e pegue lodo o te 
scuro Cuidado coni o dragào que està to¬ 
rnando conta do tesouro rea! 

PRESSURE COOKER 

CLASSrFICAQÀO * ★ * 


O famoso mestte cuca està coabitando 
e voce é seti ajudante. 0 piato que està 
tacendo é um defic-oso odo. Vocé deve 
aiudà-lo a recbeà-lo eom magà. laranja e 
abaca* Vocé só pode tirar o bolo do 'or- 
io se estiver corni a pane ce cima que sai 
do ultimo fomirtho. 


TENNIS 


CLASSIFICAgAO. * * * 


Meste jogo de téms, set adversàno é um 
dos ma'Orestenistas da atuahdade Multo 
c j dado pois eie é rap=oo Tente sacar 4 or- 
te no canto o posto de seu adversàno. di- 
■icjitando sua recepgào Outra dica é fi¬ 
dar encostado na reae e rebater as bolas 
'angadas peto adversàno 


VIDEO PINRALL 


CLASSIFICAgAO ★ * ★ 


0 famoso jogo de Pineali de flipe r ama 
vira video Aqui o que vale é o maio* nò- 
mero de pontos que vocé marca Sào cun¬ 
eo bolmhas para se tentar ba‘e r o reco'- 
de Para solfar as boimtias pressione oa 
ra baixo e aperte o botàoB Elasairàcom 
rruita rorga e a vetoc'dade é mai or 


FROSTY BITE 


CLASS'FlCAgÀO * * * * 


0 Deoueno esqu-mó preosa fugir do ur- 
so oranco Vocé deve ajodà-to a entrar em 
seu igiu pulando pelo gelo que està na 
agua Cu dado para nàocair na àgua, pois 
seu poder irà diminuir Na Segunda ‘ase 
do pgo, monte o igiu, pulando outra vez 
peio gelo 


Mi 


M VIDEOGAME 


mwtmwmwmm 



































































Oà ertiti rio» «te class* Ficagéo sào os seguirne® T ponto * pèssimo, 2 
pontos runm. 3 pontps - bom à pontps- ètimo, & ponto® - ax&etente 
VaJe g mesm 0 para as estrotes. Dentàrio para dihaJJdade é o scin¬ 
te T pomo - munto Fàcif; 2 pontos itol, 3 ponìos - norma! 4 pontos 
drftòl; 5 pontos - multo dìfJcii 


ICE HOCKEY 


CLASSIFICAQÀO * * ★ 


Nurrca partiaa de Irte minutos, vocè de¬ 
ve denotar a equipe adversària que é mul¬ 
to forte Para vencé*!o vocé conta com dois 
jogadofes A dica 6 stacar pelos canìos da 
quadra, pois o ad versano nèo alcanna 
seus jogadores 




CLAS5lFICAgÀO. * * * * 


Ms Pac Man é o heró* mas aniigc dos 
jogos de videogame N&ste jogo a gran- 
ds dica è come? as vitamina® grande 
tomamlo-se assira ìtweodvd, Porém, mui- 
l§ Ouidario com os fantasmas que voliam 
para a casa e se reproduzem 


FITAS, APARELHOS E ACESSÓRIOS 
ULTIMOS LAN^AMENTOS ! 


NINTENDO, MEGADRIVE, GAMEBOY, 


ASSESSORE PARA LOCADORAS 
ATENDIMENTO A TODO BRASIL 


ESTAREMOS NO 1 ? VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL 


ESPECIALIZADA EM 
VIDEOGAME 
COMÉRCIO E LOCALO 


GAME 4 - R. MARIO AMARAI., 384 

PARAISO - SÀO PAULO - SP 
CEP 04002 

(TRAV. DA A8ILIO SOARES) 

TEL: ( 011 ) 885-1677 








































VIDEI 

Urna emoc 


anos 


Evalvf&o: prime ir*, 
segund*. 
quarta 
e quinta gera$ào 


Tudo comegou 
com urna bolinha 
que podia ser 
movimentada 
na tela. Estava 
criado o 
videogame. 
Saiba aqui loda 
sua história. 


Dentista aiemào Ralph H. 
Baer estava intngado Um te- 
(evisor nào podena servii 
apengs pa'a recebe' imagens das emis- 
soras. sem nenhuma outra utilidade De- 
verta servir também para aJguma ouira cor¬ 
sa. alga que alguém, em (reme à iBtevisào, 
pudesse ter (alguma) parriopapào nas ma- 
gens da tela Poi quando teve urna idéia; 
por que nflo inventai um jogo queapare- 
cesse no video? Foi assim que em mar 50 
de 1967 Ralph, hoje com 69 anos. e sua 
equipe criaram 0 videogame. Naquela 
època, inventar am jOgos corno 0 ping- 
pong. de tiro, de tabulare e de esportes 
e assim Ralph passou a ser considerado 


o pai do videogame 
Os anos passaram e. em 1971, Bae r >3 
tmha 0 protòtipo definitivo do pnmeiro vi 
deogame. 0 Odissey, que se tornarla bas¬ 
tante famoso Em mar pò de 1972 a em- 
presa Magnavo» lappava no mercado os 
pnmeiros Odissey. que nao fizaram multo 
sucesso. provaveimente por um erro de 
esiratégia da Magnavo», é que a empre- 
sa dizia nos seus comeraais que 0 video¬ 
game só ser via nos televisores Magnavo», 
o que mesmo sendo mentirà ajudana a 
aumentar as vendas da teievisào dessa 
marca Devem ter se arrependido depois 
Antes disso. e»i$t>a apenas a màquina 
arcade (Hiperama) chamada PONG que 


SS VIDEOGAME 









1GAME 

io que completa 



Maiar deftntQBtì a 16 bits 

tra quarta geranio. 


■ on venti ,11 n os, era multo eh ai a pois eia 
nào saia do ei*o o que tornava 0® movi 
rnentos da te j a lumtados O Pong era um 
jogo corri boli n ha. que ongmou urna sòr e 
de novos titulos corno os de ténrs, pai©’ 
dio. ero re outros 

No Brasi. o Odissey só cnogou. oticia 
merle em B3 quando a Philips comegcu 
a produrlo na Zona Fianca de Manaus 
Mas antes disso, muitos modelot de Atan 
importados. esles [a de aegunda geragào 
entratami no pais Q Alari fex langado nos 
Estados Unédos em Janeiro de 82 durarv 
re urna teira de eiettàmea Fai c que bas 
Tgu para virar urna onorme fetira Além riu 
Alari haviam outras marcas de videoga¬ 


mi da mesma geragào, corno 0 Iniettivi* 
sion da Mattel 

0 ano em que o videogame de seguo- 
da qeragAo estourou ae verande no pa«s 
fot em 83 A Phi ps campava a fabocar 
o seu Odssev a Dynacom errava o >ou 
videogame (o prtmeito se diamar a tfdoo 
game Compier e $b mais tarde a empn? 
sa langana o Dynavis on) a A!an procura 
va um patceirc no Brusii O Alari acat h>u 
ficarido nàs ni ào& da POlyvo » ido gr 1 ■ \ "■ ■ 
Gradiente) due divida o m@rr:ado com no- 
marcas conio o Dacta* daV m-r *- 
um tal ae Splicevision da Spio- Na cola 
dessas, vioram depois outros modetos, irv 
cluindo o videogame da CCE Parateli* 


mente, nos Estados Uni dos, a mogada \è 
ostava assentando esses vdeogames de 
segunda geragào atràs dos jogos de fiipe- 
rama, que conti nuaram evduindo aocon 
tra no do que acomeceu com os videoga 
mes caseiros a Alari perdeu eniào sua mi 
na de curo ao nflo dar contirjuidade aa 
evolugào lecrlológica ao seu console A 
mesma cosa aconteceu coro aquetes te 
lejogos que a Phiico langou aqui no Bras i 
no firn da decada de 70 0 tetejogo era em 
tweto e bianco e só tinha irte pgos na me 
mona (do tipo paredàa) Clero que quan¬ 
do chegaram os primeiros videogami 
mais mavimentados e coforidos. via con 
trabando a Pfttico parou de lamicar o te 
lejogo Nào tinha mais graga 

Depois da 'martiada" que a norie 
americana A rat; deu no mercede lo* a ve/ 
dos laponeses da eentsnàr.a N-ntendo (is 
so mesrno, a Nintendo na&ceu no firn do 
sècolo passatici, se è que vocé nào satotaj 
langar o console de culo bis em 1985 re^ 
volucionanao novameme o mercedo e 
tra riformando a Nintendo em urna das 
maiores emp?esas oo Japào — diiem que 
q dono da empresa, Hiroshi Yamauch- è 
um dos de/ homens mais ncos daqueJu 
pars 

Nos Estados Unidos o Nintendo fe> i^n 
;ado em 87 Mais urna explosào de co ! 
sunto Por a qui. o pnmeiro con^e de ter 
ceira gerag: 8 q lo> o Dmavifon II da Dyna 
coni, larvgddo em ^uiho de 1989 Na se 
quèrcia a Tee Toy langana o Master 
Sysrem sob Icenga da Sega ispontrsa 
com urna maoga campami a publicrtàna 
A Gradiente tambem nào auis f»car atras 
e coiocou o Phantom System no merca 
do no mesmo ano 

Eriquanto OS brasrieiros comooavam u 
perceber as maravilhas dos uioeogames 
de terceira geraglip. os, ja porieses e a me 
ncanos \à curii arri consoles de 4 * gera^àc. 
e logos grava dos em CD (compact du* 
que functona a laser), corno ioi o caso do 
PC Engine/TurboGralx qui a NEC lan 
gou em B7 (vcia maièf a em VIDEOGAME 
n® 3) Em 89, saia o Mega Dnve/Genesi 
quarta geragào que a Sega bem espiar 
Iél lan^cxi rapidirYho. jà que no campo da 
tetceira geraoào néo dava mais para corri 
petir com a Nintendo Esperiamente tam 
bém :ì Tee Toy coiocou o Moga Drive no 
mercede bras Stiro no firn oe 90 No micie 
do ano passato a SNK. impresa japono 
sa. dava um passo à Ironie 0 andava no 
Japào o NeO'Geo. videogame de quinta 
agào que ainda nào pegou pelo seu al 
io prego, tanto do console quanto dos 
cartuchos. 

Em novembro de 90 a N ntendo langa 
. lì o seu Super Famicom que està pru* 
( 0 s ù sair no mercado amene ano, con 1 o 
nume de Super MES Àqu ut Bras-i dt a 
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2* gera^ào: 
Atari 

notamente 
am moda. 


ano passado para cà, mais urna sèrie de 
eonsoles compatlveis corri Nintendo foram 
langados, sam no intanto, a verdadeira 
Nintendo ostar represenlada Mas, para ó 
' segundo semestre, devern chegar oovida- 
des nesse serrtido, ou seta o vwdadeiro 
NES estera nas pratéleiras das (Ojas 
brasi lei ras. 

0 futuro no que diz respeiio aos video* 
game® indica urna aproKimagèo dos jogos 
em CD. 0 CD ROM {que è o aparetho que 
lè os CDs que comém os togos) da Sega 
sai no firn deste ano no Japào e no come- 
$0 do próxijro nos Estados Umdcs - a 
Tee Toy prometeo para o ano que verri tra 
zer o Mega-CD para cà A Nintendo està 
desen voi vendo junio com a Philips o CD¬ 
ROM para □ Super Famicom A Commo¬ 
dore que fabnea os mtcrocompuiadores 
Amiga 500. multo usados para jogos. ten 
gou em junho o seu CDTV um CD-ROM 
player para o quaJ esteo disponfvets urna 
sène de tilulos de logos e de educagào 
em CDs. 

Por aqui espera-se a vinda da Nmten 
do para tniroduztr o portèlli Game Boy en 
quanto a Tee Toy tenga agora erri agosto 
O portèlli colorido Game Gear. Urna boa 
bnga que só tra/ vantagens para o con 
sumdor E nq Manto isso oscieniistaseen 
qenne ros eslàG em seus labOfatófsOS de- 
sen voi vendo os m-croprocessadores de 32 
bis rumo a sesta geragào, e principalmen¬ 
te 0 $ |Ggos com reaiidade Virtual, nos qua§& 
os pgaoores lèm a sensagào de estarem 
entrando no icgo Urna mostra de que o 
desenvolvimento no mundo dos videoga- 
mes rteo va parar tào cedo e que a ten¬ 
dènza è cada vez mas, aperfeigoar a tec¬ 
nica a servigo da diversàa AJgo que q 
dentista Ralph sequer pedana imaflinar § 
JÒ Elias, espectel 
para VIDEOGAME 


Tffrceira geracap: 
ale os poriàteis 
tém S bits. 


Neo-Geo: 
Sotisttca$ào 
e atto custùr 


I 


i 
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AITA GAMES A CASA DOS 
GAMEMANlACOS TEM 
LOCACÀO E VENDA DE VfDEO GAMES 
E TODOS OS ACESSORIOS 

ALTA GAMES 
o molar toc odore 
e cmutèncio tècnica do 
videogame* do ud da poit 


J ■ MINIA 11 <t 

r * NARC 1 
- SUPER FUTI BOI II 
«OBOCOPH 

1 AKTWWGAS MINIA H 
■ SUPER MARIO III 

doublé dragon in 

- CASTLE OFI LUSlON 
. SUPER MONACO GT 
• 5 MADOWDANCIR 

. - JOGOS DE VERÀO 

L . SIMPSONS yP* 


T K T V g AM S 


Rua dos Andrado*. 943 c|. 403' 
No Ed (fleto do Clnemo Cocique 
CEP 10020 ■ Pedo Aiegié ■ RS 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA CORREIO 

ASSISTA MOSSO PROGRAMA TODOS OS 
I SABADOS NA TVE - CANAL 1 AS 11HS 

[ TRAGA ESTE ANUNOO E GANHE 
ì A INSCWCÀO GRATIS 

3 AITA GAMES 

) Aberlo de 2? o 6" das 6 30 às 20:30hJ 
' Saoodos das 6:30 òs 18:00 11) 
Dommaos e lerlodos da* 
1*30tis òs 16 00hi 


4il 


(M.w« nd.Q 

(^) OìiNflCO/vi < milmar 



DYNAVfSION 11, MASTER SYSTEM, 
MEGA DRIVE, JOYSTlCKS. 


TELEGAME STI Li - FON E (OTt) M3-8999 


* Slxjppifìg Cerner Leste 
- Sto- ffigénia, 364 * Sào Paul~ - 

Font: (Dii} 222-1407 (Varejo) 

• It do* Guwnoes, *i4 ■ S6o Pati 
Forre: (011} 993-8999 (Ataca 




ALOJA 

DOS 

GAMES 




Oistr Brinci f QshlOni 


Distribuidor Exclusivo de Toda Linha 
Master System e Mega Drive, 


LlbViii 


MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE 
OCULOS 

PISTOLA LIGTH PHASER 
ADAPTADOR MEGA 
RAPID FIRE 

JOYSTlCKS E COMPLETA VARIEDADE 
DE CARTUCHOS 
MINI GAME 

MINI GAME SÈRIE MASTER 


“Temos Toda Linha de Brinquedos TECTQY” 


Vendas Via Sede* p/ todo o BrasiI 
Atendemos Atacado / Yarejo 


Rua: Marques de Valenza, 354 
Mooca * Sào Paulo 
Fone: (011 ) 92-8636 











































































Para se tornar um campeào 
é preciso conhecer o 
console, decorar os 
comandos e saber explorar 
cada tela do jogo . 

Saiba corno. 



Fór o caduche) no console e SBtr jqgar> 
ilo Esle è o impulso mevitàvfH de quem 
compra um console ou um caducho no 
ve E e sso que deve ser ferto So aue aos 
poucos o principiamo percebe que està 
bacarne dittali sa<r da pnrwira fase o p 
l|o que no comedo parecia interessante 
camera a licat dialo porque os «nirnigas 
estac ganzando sempre e \è dà vontade 
de parar de jogar Meste momenio come 
ga a se definir quern setà um fera no vi¬ 
deogame ou apenas um jogado? espeoa- 
lista mas pnmeiras fases 
P.ira se tornar um campeào è preciso 
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em pnmairo lugat. tot um pouco de pa 
oéncia, aprender di rollo sobre o jcgo e 
procurar descobrir lodos os macetes Ve 
fa nestas sugsstóes conno apnmorar sua 
torma de jogar 

O console 

Basicamente sào bastante patecidos e 
nào nà mulo o que desvenda* notes Basta 
encamar a fita lambendo se sempre que 
a eofocagào e reti rada deve sor feria com 
o console deshgado e è sd ligà-lo qua o 
jogo aoarece na tela imediatamente Os 
ouiros botòes lalam por sì so START oa 
racomegar PAUSE RESET i para come 
gar de novo; SELECT (para seiecionar 0 
toga) 

O controle 

O concola è o nstrumento bàsico de 
'uabaine" em um videogame Pnnopaì 


mente para quem està comegando è im¬ 
portante decorar para que seriem todos 
os botàes e sor capaz de operài som 
olhar. jà que a atengàc deve estar sempre 
volt a da para o jogo na tela Para isso sò 
irei nandù bastante 

E muito importante lambém a possgào 
dos tìedos no controle 0 diredonal, é eia 
ro, é eperado com o oedào da mie ss 
quefda Mas oAi B no Nintendo e com 
paiivers e 1 e 2 no Master System nào de 
vem sor operados com o dedào da mào 
diretta A po$>gào dos campedes é colo 
eando um dedo em cada botào Assim o 
reftexo e muito mais ràpido por nào haver 
a necessidade de ticar trocando de dedo 
ao adorar os batóes Para quem |à està 
■acostumado a usar o dedào nos botOes. 
pode parecer aue pga piar usando os ou 
tros dedos mas isso é so no comego. De 
pois de acostumar «se. a cuferenga passa 














a ser muilo grande e (oga se multo melhor 
No caso do Mega Drive a dileren^a è 
mai or amba pois o dedlo acaba ficando 
muiio lordo para acionar batàei: A 8 

eC 

O jogo 

O impulso é praticamente ir resisi ivei en 
cardar ù ioga dar ' start" e $a r pgando 
feria um louco ! para ver o fina! Nào Iute 
cantra isso và em fronte Salisfeiia essa t 
nosidade imcia.1, porém é bora ne parar 
e voltar desde o comedo contiecendo te¬ 
la por tela 

0 pr meiro passo è expenmentar todos 
os goipes que sào possive-s de sererr» da 
dos pelo nersonagen Quando pula, se 
acionando dois bot&es. por exempio eie 
dà voacoras. objetos que pode alitar se 
è melhor poiar em cima dos adversànos 
eoi re outros gotpes Q melhor è taz-er isso 


so/inho, serri mnguém dando pàlpites (o 
que nào impecfe de se la*er isto com urti 
uu mais amigos) sem se importar em per¬ 
der vi das e ter de recomeqar 
Cada imnrgo deve ser estudado com 
cuidadc A forma com que atacam se re- 
peto seodo importante memonar isso Os 
grandes mmigosdasfases, normalmente 
no ■inai de cada urna delas. sempre sào 
muto poeterò e à primeva vista pare' 
ce Impossve derrotà-tOS, Mas nào se im¬ 
pressione Na revista VIDEOGAME sem¬ 
pre vem a explrcagflo do macete para 
derrotà lo E a regra é rnstelif, tentar de to- 
das as formes Muitas vaies gas!a-se mui 
tas tentativas e vidas aià deseobnr o tru 
que E eniào. pronto, eFe està eliminalo e 
comeqase tu do de novo na fase seguirne 
A tela toda deve se* estuoada Cada Dio 
co deve sor empurrado Um soco num car 
lo fugar pode levar a urna passagem se 


creta Em afguns logos por ©rompo no 
Méno Bros 3 (N intendo e compativeis). are 
onde nào ha nada um pulo gode revelar 
urna vida extra. Vale a pena experimentar 
Ludo — e mais um pouco. 

Hà amba ts marcapdes na tela So eia 
està là alguma uMidade deve ter Mesmo 
o rnàiona sondo em inglàs procure d* i :>à 
las ou pepa ajuda a quem Sala inglès Tarn 
bém numeros, nM de energia doseu per 
sonagem ou do msmrgo, e o que mais apa- 
recer Và expenmentando para ver no que 
e em que momento m anolagdes se mo 
dificam e fica mais fàaf enìender que in 
formagoes elas eslòo dando 

Ajuda bastante saber os còdigos para 
' continue ou a password O comi 
nue permute que o jago continue do ni 
ciò da fase em que se parou, mesmo que 
seu personagem tenha sdo etiminadc, serri 
ter de recomecar tubo outra vez A pass¬ 
word' è ocèdigo que perrmte escoiher fa 
ses. entre outras possibihdades. A fsvista 
VIDEOGAME erisimi os códigos ■ corno 
utihzà-los em cada um dos jogos 

E nào para par ai Ha arida rruquos te¬ 
mo in vene* bifida de. vi da infinita, superpo- 
deres das mais diversas ortiens encontra 
dos em pgos di ferente* No variente ex 
peri mente ludo t? l&a as reportagens da 
VIDEOGAME 

Chega entào o momento de juntar 
esses conhecimentos e comegar a joaar 
de tato Sóque nesso momento tendo ex- 
penmentada e pesquisado cada um das 
detalties |à deu tempo de treinar bastarne 
e as fases forarti se sucedendo A partir 
desse momento e posaivel afirmat eu co 
nhego esto jcgo f desafiar um aringo e 
quem sabe queorar um recorde e ter seu 
nome publioado { VIDEOGAME + 

Roberto Araufo 


ftm Um a manerfa^f.i r S pasSv, *a$ 
gos compj 1Cados Jggtaniftrar, 

Po 0 m a. orna bdxThS* 03 * na 
gue sempre s4 D m ? S ^R 

sema ™ 0 * 5 AWrri gp irem ' 5 * 86 

sempre sorgi, d ,. m ^„'^ e,ri ufeis e v 

com fwar Zy?^ acabot. 

Darò se ei*. . 'OOa$ as dtfva 
■> «'= 

Puerenpo ' 0 R ue vocè 
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fndicacóes na tela 
descubra 
sua u alidade. 




Expiote r udo. 

Aqut. por ex empio, 
hi uina caverna 
es candid*. 


PauMgens secretasi 
n&o det>te de 
proeurà-tBs. 



COMO ESCOLHER 
UM VIDEOGAME 

A bora de comprar um consoie è o ode 
aeterm/narà a r espec\ahdade' de cada p~ 
gador isso porque wèstern sisremas tfflmn- 
te s e /oda um questuo de "eompaiibifyta- 
de" entro cartuchos Extstem basicamente 
dO'S SìStetvas O Nintendo e o Sega 

Nintendo - Exrsta o Nintendo cfremarfo 
faponés (bue lem um encatxe de 80 pino s 
entra o caduche è o console) e o Nintendo 
americano (que lem 72 pinos). rodas de 8 
òtta. No Brestt os chamados compativiis 
fSir System Dynavtàon li e Ili, CCE VG 3 000 
e 9 000 t Phantom System. Super Charger) 
ac&tam e operam togos da Nintendo ame¬ 
ricana ou iaponesa 0 fato de ser de 60 ou 
72 pinta è facilmente resoiwdù com um 
adaptador Nas iotas e locadoras hi um 
grande nùmero de Iflutos è dspos^Éo do p- 
gador potendo chegar afe a 900 opgóes 
a escofher Os pgos Nintendo vaiìam bas 
tante de quakdaóe e dfàaMÓàde deste ah 
guns bastante s tmptes até ouiros bastante 
compteAos 

Sega - Sào tamtam duas as op^óes em 
Sega o Master System e o Mega Drtue O 
primevo e um console de 8 Òtte e o segun- 
doumde i6 bit$ Ambos osconsdes e /am 
bèm os togos sào fabficados e distnbuidos 
rio Brasi! cono exausii"tìate pela Tee Joy 
A quaSdade e d^ùuktede óos togos sào mais 
bomogènoas, e a opgào dotabneante ibi 
coiher jogos de difrcutd&te mèdia em sua 
maona. Para Master System h& póuco mas 
te 60 Mos disportiv&s e para o Mega Dm 
w cerca te ì§iftutù& Hà um adaptadot paia 
o Mega Drive tornando possivi togar ceste 
console o$ jogos te Master Jè os Master 
rèo acetiam os jogos para Mega Drive 

E muito importante saber que os jogos 
Nintendo nào server* no$ console? da Se¬ 
ga e vice-vera#. Ass*m o metbor ante s de 
comprar é etfjonrmhh* amboa os sistemai 
ou atmvps de mègù» ou slogando conso 
tes em locadoras que tertham este servitù 
Nàa hà um sistema methor Que o antro È 
urna questÉo de prebrènaa passetti e por 
tanto, é methor esciTibet tesito paia rèe se 
arrepender Pepo# R. A. # 
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CONSOLES 


ATARI 

(Alan e compaiiveis) 


k 


NINTENDO 
GAME BOY 

MIcroproceBiador: Z SO, 8 bits 
Vefocidida da procesiamanto: 7 MHz 
Guaniidada da corea: sonalidades de on 
za em ornai liquido (LCD) 

Rasolupào gràfica: 144x160 pìxtìte 
Compatì vel com: canuchos produzidos 
para Nintendo Game Boy 


Microproces sapori Motorola 65C02. S bits 

Va toc idade de proc essa mento: 1 9 MHz 

Guantidade de corea: 8 , 4 fixadas simultaneamente na tela 

Re solatìo gràfica: IfiQxBB ptxels 

Compativa! coiti: earluchos praduzidos para 0 sistema Alan 




NINTENDO 

(MES. Super Famicom e compatfvers; 

Microprocessador: Motorola 6 SCO?, fi bils 

Vekrcidade die processa me alo: 1,9 MHz 
Guantidade d« corei: 52. 16 frxedas na tela 
simultaneamente 

Re solaio gràfica: 256x240 pixels 
Compativa! coiti: canuchos produzidos 
para o sistema Nintendo Americano e Japonés 
Com adaptadof entra esses sistemai 


MASTER 

SYSTEM 

Microprocessador; 2 80 

8 txts 

Velocldede d« 
proce sa amento; 3,59 

MHz 

Guantidade de corea: 

64,1 6 tixadas na 
tela simultaneamente 

ResolupAo gràfica: 

256x192 pixels 

Compaftvel com: 

cartuchos 
pfoduzìdos para 
o sistema 

Sega Master System 



SEGA MEGA 
DRIVE 

Mtcroproceasadonl 

Motorola 68,000 161 
bits 

Valocldade de procewamemo: 7,80 MHz 

Quanlldade de corea: 512.32 (ixadas na tela simultaneamente 

Raaoluglo gràfica: 320x224 pixels 

Compativa) com: canuchos produzidos para o sistema Sega 

Mega Drive e canucnos Sega Master System com adaptadof 
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Atenqào "feras’ ' em Master System e Nifitendo 1 A revista VI¬ 
DEOGAME ■ sta propondo um novo desino O JOGO DO MES 
Para parlici par, basta dar urna olhadmha no quadro ai de ba* 
xo para ver qual •? o joyo. detonar ria a^ào e mandai urna 
taro da tela de seu melhor resulta do para a revista VIDEOGA¬ 
ME O i arnpeào do rnès em cada esterna tatara urna sensa 
olirli orìrmsata da REVtSTA VIDEOGAME Aienqào valemio- 
das as fotos que chegarem à redapào até o dia 30/08 
Nào perca tempo e mando seu recorde 

JOGO DO MÈS 

The Siiti psons: Bart x Space Mutants - Nintendo 
Mickey Mouse: Cast le ol lllusion Master System 



% 


A 





Con fira aqut os recordes de alguns jogos Nintendo e Master System. Se 
o seu resultado tor melhor, nào deixe de mandar urna foto da tela Que 
comprove a poniuapào obtida Se o jogo nào tiver pontuapào. vale a 
foto do tinal Nào esquepa de escrever também o nome do jogo. o 
sistema e o placar, e seu nome poderà ser tncktidQ na relapào. 
Também vatem fogos que nào eonstam desta relapào. 


' - 
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NINTENDO 






NOME 

JOGADOR 

RECORDE 

DOUBLÉ DRAGON II 

James f. L Nepomuceno 

999 990 

Aie* F L Nepomuceno 

GODHILA 

Gabnei Cassioiato 

9 999990 

JOURNET TO SiLlUS 

Tom Rcardo CavaJhairo 

Termi nacki 

KARATÉ KID 

Gu'iherme Cocnpassi 

164 800 

Wagner 

MEGA MAN 

Tom Rtcardo Cavalheiro 

9909950 

MEGA MAN IH 

César A fàvmo Siena 

Terminarlo 

NINJA GAlDEN II 

Renalo Rabay Dutra 

999 900 


Orlando Gongalves Jr 

RAD RACER 

Orlando Gongalves Jr 

99 990 

SUPER MARIO BROS 3 

Gabnal Cassjolaio 

9 999 990 

Tom Ricardo Cavaineifo 

SOLSTiCE 

Toni Ricaròo Cavalheiro 

100% 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

Gabnel Casaolafo 

2.544 100 

, THESIMPSONS BART X SPACE 
MUTANTS 

Tom Ricardo Cavaiheiro 

92 200 

TOP GUN II 

Juiiang Lasanm 

- W 9 --- 

2 703 700 1 
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MASTER SYSTEM 


NOME 

AFTER BURNER 

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD 
ALEX KIDD THE LOST STARS 
ALEX KIDD IN SNINOBI WORLD 
ALTERED BEAST 

dead angle 

ESWAT 

GALAXY FORCE 
KENSEIDEN 

MICHAEL JACKSON S MOONWALKER 

MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUS10N 

RTYPE 

SHINOBI 

THUNDER BLADE 


JOGADOR 


RECORDE 


Fon»»: T*c Tay e VIDEOGAME junlxi » 1 B 9 I 


R'Cardo Dirami 

15144 500 

MarcOS Roberto Penpato 

2017000 

Dionisio Cason 

641 600 

Dionisio Cason 

999.900 

José Eduardo L Vargas 

B34 900 

Dansef Pmho Pessoa 

9 999,900 

Wande! Srova Samora 

311,400 

José Luis Pedroso 

446,400 

Roberto Francx) Finto 

4 518.300 

Denflson Diniz Santos 


Edson KcMChi Kihara 

999 990 

RodfiQO Negreiros Andrade 

125.430 

Drrceu R do Carme 

1 232 300 

Dame! Pìnho Pessoa 

3 000.400 

VaJério F de Oliveira 

2 631 000 

V la 
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Faqa Parte Deste 

Universo 

COMPRAR ALUGAR 
VENDER TROCAR 

MEGADRIVE MASTER SYSTEM 
GAME BOY NINTENDO 
SUPER FAMICOM 

ASSESSOR.IA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING. 

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCÈ MONTAR 

SUA VIDEO LOCADORA. 

TU DO EM 3 PAGAMENTOS. 

DESPACHAMOS P/TODO O BRASI L. 



O MUNOO DOS GAMES. 
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0 NOVO ESPAtJO EXCLUSIVO DA GERÀ<JÀO MEGA 

Se vocè é fissurado em videogame 
e faz questào de estar sempre por 
dentro das ultimas novidades. nào 
é mais preciso pensar duas vezes: 
a VfDGAME é a primeìra toja no Rio 
exclusiva em locando de cartuchos 
de videogames de todas as gera^òes. 




VIDGAME importalo & Ex portalo Ltda Rua Vlsc. de Plrajà. 411 si. 202 ■ Ipanenu 
Tels : (021) 287-0949/521 *8497 ■ Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro -F 










